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| oata lumea este de acord ca cea 
mai dinamica piata este cea a 
componentelor hardware. Ast- 
fel, un sistem performant de acum va fi 


tehnologie depa$ita peste trei ani. Dar la 
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fel de rapid& e $i piata jocurilor pe PC, 
care folosesc aproape la maxim resursele 
calculatoarelor pentru grafica $i sunet. 
Din p&cate, pe langa o imbunatatire evi- 
denta a elementelor ce-ti maresc partici- 
parea afectiva, idei $i concepte de jocuri 
noi apar tot mai rar. Asta $i pentru ca 
genurile s-au cristalizat deja. Dar dispar 
surprizele jocului atunci cand ai un senti¬ 
ment d t„deja vii”. Totu$i, producatorii se 
simt cu musca pe c&ciuld, incercand sa le 
scoata cat mai bune. Dupa succesul ra- 
sunator al unor jocuri de acum cafiva ani 
- de exemplu Quake, C&C - au urmat 
multe clone nereu$ite. Lasand la o parte 
continuarile care s-au sprijinit pe resurse 
mai mari, celelalte jocuri tind sa fle un 
amalgam de idei din cele mai reunite jo¬ 
curi. Astfel apar titluri ca Evolution, Robo 
Rumble, Sabre Ace, Uprising etc., care ar 
ajunge hit-uri daca nu ar fi inspirate din 
altele. §i e pacat pentru munca depusa 
pentru grafted. Acestea abia pot concura 
cu add-on-urile jocurilor de succes, cu 
toate ca acestea sunt acuzate ca sunt pre- 
lungiri de tipul filmului sud-american. 
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Doar continuarile sunt cele mai bine 


vandute, iar odata anuntate, acestea sunt 


/ e. 


a$teptate cu nerabdare. Cel mai reprezen- 
tativ este cazul Dune. Aparut in 1992, 
Dune 2 a deschis un nou drum (pe atunci)^ 
in domeniul jocurilor de strategic, fund 
jucat enorm de mult pe anticele 286. A 
urmat Comand & Conqer, ce a introdus 
comenzile standard de iputare a trupelor 
(la predecesorul sau multimile de trupe 
erau mutate unitate cu unitate) §i avea 
filme pe CD. Apoi Red Alert a preluat 
§tafeta, adaugand multe trupe speciale in 
special in add-on-ul sau. Dar iat3 ca cei de 
la Virgin vor scoate Dune 2000, un titlu 
care este a$teptat §i mai mult decat au fost 
C & C ori Red Alert. 

\ Ferite de aceast& lipsa de imaginafie a 
producatorilor par a fi jocurile de aven- 
turi. Acestea au evoluat de la desenele 
animate de la Lucas Arts la filme $i chiar 
videoclipuri ca in Shivers 2. Simulatoarele 
sunt $i ele ferite de insucces, deoarece 
folosesc din plin resurse hard, rezultatul 
fund un feeling mult m&rit de la o generatia 
la alta. La fel §i first-person-urile care 
sunt mult mai bine realizate din punct de 
vedere grafic §i sonor. 

Dar sa lasam deoparte aceste priviri 
de ansamblu $i hai sa vedem ce a aparut 
nou in aceasta luna. 

-<jK' -r >- / - 

-r’ 


r 


;,v 

f 


.3$ 


\ Ay 


c - 




& ’ f . 


v 




W 

t 

A 

i 


s 


? 


A 


. X ^ 


SA 


'T 


J 


X 


rV 


tx 


V 


\ 

X 


r 


x 




/• 


CA 




News 


Review 


Cele mai importante $tiri.8 


Preview 


BC3000AD.12 


lata cS in sfar$it CD-ul 
nostru confine un joc 
complet. Ceva mai multc 
in format ii desprc acesta 
§i cum a avut un 0111 abipa 
de a crea un joc perfor- 
mant putep afla din ran- 
durilc accstui articol. 



FIFA 98.14 

Top iubitorii celui mai 
raspandit $i popular joc care 
estc fotbalul, au acum oca- 
zia de a juca atat practic cat 
§i tcoretic. Electronics Arts 
a realizat unul din cele mai 
performante simulatoare 
sportive. 

NBA Live 98. 

Cine nu-$i dore$te sa poata juca macar o singura data cu cei 
mai cunoscup bachetbali§ti din lumc? 


Ubik.18 

latd c3 unul din cele mai a§teptate jocuri pentru PC este 
pregatit sa-§i dezvaluie calitaplc $i... defectelc. 

Frogger.20 


Hasbro a lansat de curand un joc arcade 
3D pentru cei care iubesc lini§tea, pacea 
§i non-violenla. Pe parcursul numeroa- 
selor nivele trebuie sa faci fapi celor mai 
cornice situapi in care vep ft solicitap din 
plin. Nu ap vazut pana acum un broscoi 
care s3 calatoreasca pe pelicani $i se 
plimba pe spatele unor broa§te testoase? 

Robo Rumble.21 

Shoot’em’up in cel mai inalt stil. GraficS, sunet etc. etc... 
Cam ce va poate oferi un joc de acest gen din ultima 
generape. 





Powerboat Racing 

Aici avem de-a 
face cu unul din- 
tre rarele simu¬ 
latoare de curse 
de b§rci spor¬ 
tive. Jocul este 
extraordinar de 
bine realizat, 
ceea ceii va ga- 
ranta un succes 
deplin pepia{a. 


Shivers 2. 

Un quest in care trebuie s3 soluponezi 
diverse puzzler-uri §i enigme. O lume 
intunecata in care doar cel mai in- 
teligent poate supraviepii. Pe parcur¬ 
sul a cateva zeci de ore de joc vep avea 
de infruntat cele mai imposibile situapi. 

Outpost 2.26 

Strategic real-time din ultima generape. Din acest articol 
putep afla ce aduce nou acest joc §i care sunt noutaple. 

Silent Hunter.28 

Un simulator de submarin celebru este acum descris in cele 
mai mici amanunte. Aici vep g&si date asupra modului in 
care a fost realizat jocul, asupra noutaplor $i... asupra 
placerii nebune de a distruge. 


Imperialism.32 

Strategic turn-based in care avep ocazia de a urmari 
evolupa lumii de la inccputuri pana-n viitor. 

Pax Imperia Eminent Domain.36 

Strategic combinata cu simulare managerial^. Singurul 


scop este acela de a crea planete cat mai putemice §i mai 
dczvoltate. Cel mai de§tept invinge intotdeauna. sau... 

.40 

Umorul negru este intalnit la 
fiecare pas. Folosind §i unele ele- 
mente fantastice. Constructor este 
unul din cele mai reunite simula¬ 
toare manageriale. La urma ur- 
mei nu conteaz§ nimic altceva 
decat fericirea chiria§ilor t3i. 


Constructor 




Myth.42 

Myth-ul a insemnat pentru lumea strategiilor ce a insemnat 
DOOM-ul pentru 1st person-uri. 


Cheat Codes 


Cheat Codes.46 

Coduri pentru cele mai in vogS jocuri. 


Nintendo 64 


Pilot Wings 64 . 

Un joc care nu are nimic 
de-a face cu mult prea sla- 
vitele jocuri de aepune san- 
geroasc. Aici tot ce trebuie 
S3 faci este sa zbori §i sa te 
relaxezi, dar avep grija cum 
o facep. 
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intrebarile cititorilor.50 
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ATENTIE! 

9 

inainte de a efectua plata 
va rugam sa tetefonati la redactie 
pentru a va asigura ca mai exists 
in stoc revistele solicitate. 
(068/153108,150886) 


d-na loana Badescu, OP 13, CP 4,2200 Bra;ov. 
sau pnn ordin de ptata in contul 'Vogel Publisliing’: 

251100996053897 la BRD Brasov 


Taloanele care nu sunt insotite de dovada platii 
NU VOR FI LIIATE iN CONSIDERARE!' 


talon de comandd LEVEL 

_| VA, va rog sa-mi trimiteti urmatoarele reviste: 


Rev ista 

Buc. 

P ret unitar 

Pret total 

LEVEL N r.l 


14.800 lei 


LEVEL Nr. 2 


14.800 lei 


LEVEL Nr. 3 


18.000 lei 


LEVEL Nr. 4 


18.000 lei 


LEVEL Nr. 5 


18.000 lei 


LEVEL Nr. 6 


18.000 lei 


TOTAL 



Va rog sa expediati revistele pe adresa de mai jos: 


i 


Nume, Prenume: 

Str. 

Nr. Bl. Sc. 

Ap. 

Loc. 

Cod Jude{ 


Telefon: 

E-mail: 



CO 

CD 

00 


Nu expediem reviste ramburs! I 


Am platit...lei in data de.. 

Semnatura:. 


..pnn □ mandatul postal nr.. 
□ ordinul de plats nr. 
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cete mi noi jocm la ... 
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Blue Ridge International 
Computers S.R.L 



ATRONIC COMPUTERS §os. §tefim cel Mare nr.50, Bucuresti Tel: 210.6828/210.68.29 Fax:211.69.68 e-mail:atronic@bluridge.eunetro 


































LEVEL CD: Jocuri pentru fiecare 


Battle Zone - Activision 

Acpune strategics (C&C in 3D), cu o 
mulpme de elemente noi $i originale, la 
fel ca BattlcZonc-ul original din anii 80. 
Try it, it’s worth it. 

Win95, Pentium, 16 MB RAM, 60 MB 
HDD 



Deadlock 2 - Accolade/EA 

Strategic turn-based care are tot ceea ce 
va dorip: rase diferite, tehnologie avan- 
sata, upgrade-uri, management de 
resurse... Totul pentru a putea cerceta 
civilizapi antice. 

Win95, Pentium, 16 MB RAM, 65 MB 
HDD 

Die by the Sword - Interplay 

Demo upgradat al unuia din ccle mai 
fierbinp jocuri din aceasta primavara. Ia 
o spada §i taie cateva capete... Acest 
demo include un tutorial §i un quest, in 
care alergi prin ni§te caveme §i lupp 
impotriva goblin-ilor §i ,j)orcilor"... Cu 
3Dfx are un aspect deosebit! 

Win95, Pentium, 16 MB RAM, 50 MB 
HDD 



Forsaken - Probe/Acclaim 

O noua generate ajocurilor gen Descent. 
Nu ar trebui sa ratap acest demo in cazul 
in care avep §i un accelerator 3D. 
Win95, Pentium, 16 MB RAM, 30 MB 
HDD 


FPS: Ski Racing - Sierra 

Simulator de ski? Dupa un timp ceva mai 
indelungat avep ocazia sa va dap drumul 
pe cele mai celebre partii de ski. 

Win95, Pentium, 16 MB RAM, 35 MB 
HDD 

Interstate 76: Arsenal-Activision 

Din nou pe drumurile anilor 70. Demo-ul 
coniine o misiune din I’76 Gold Edition. 
Win95, Pentium, 16 MB RAM, 40 MB 
HDD, Placa 3D 

Jack Orlando - Topware 

O aventura similara cu Broken Sword. 
Fanii jocurilor adventure nu ar trebui sa 
rateze acest joc. 

DOS, 486, 16 MB RAM, 30 MB HDD 



Mysteries of the Sith - Lucas 
Arts/Virgin 

in sfar$it seria Jedi Knight continue. 
Aceasta noua versiune seamana mai mult 
cu un joc nou decat cu o copie a primului. 
in demo avep ocazia sa jucap prima 
misiune a jocului complet. Aici trebuie sa 
evacuap baza inainte ca aceasta sa fie 
distrusa de fortele imperiale. 

Win95, Pentium, 16 MB RAM, 35 MB 
HDD 

Plane Crazy - Europress 

Un alt simulator de curse. Acesta este un 
pic mai deosebit, intrecerea dandu-se 



intre avioane $i nu intre ma$ini. Cel pupn 
exists o idee noua. 

Win95, Pentium, 16 MB RAM, 45 MB 
HDD 

SEGA Touring Car - Sega 

Demo al unei simulari de curse auto unde 
avep ocazia sa conducep un Opel Calibra 
V6. Nu uitap sa schimbap rezolupa prin 
combinapa Alt+S... 

Win95, Pentium, 16 MB RAM, 30 MB 
HDD 



Fighting Force - Core/Eidos 

Demo-ul conpne doua nivele ale unui joc 
de acpune realizat de producatorii Tomb 
Raider-ului. Nu uitap sa pomip progra- 
mul de setup §i sa setap rezolupa. Altfel 
jocul va face boooommmm... 

Win95, Pentium, 16 MB RAM, 15 MB 
HDD. Placa 3D 



Flesh Feast - SegaSoft 

Morpi s-au trezit din nou la viapi. $i sunt 
infometap de came umana proaspatS. 
Putep voi sa oprip acest pericol iminent 
§i sa supraviepiip? Sa evadap de pe aceasta 
insula a groazei nu va fi tocmai u$or. 
Win95, Pentium, 16 MB RAM, 30 MB 
HDD 

Montezuma’s Return - Utopia 
tech 

3D remake al platformei clasice in care 
nu trebuie sa faci altceva decat sS omori. 
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sa sari §i sa solutionezi puzzle-uri. 
Win95, Pentium, 16 MB RAM, 30 MB 
HDD 


Hotshots: 

Age of Empires 2 - Ensemble/ 
Microsoft 

Un succesor al strategiei real-time cu 
care putep parcurge istoria incepand de 
la decaden(a Imperiului Roman pana la 
descoperirea Lumii Noi. Acest lucru 
inseamnS sS fip martor la dezvoltarea 
tehnologiei $i a armelor ($i voi vep avea 
ocazia de a inventa arme). 


Colin McRae Rally - Code¬ 
masters 

Noul simulator de curse de la Codemas¬ 
ters promite un engine mai avansat decat 
cel folosit la TOCA Racing, de aceasta 
data in stilul ralielor, in care concurezi 
mai mult impotriva timpului decat a 
oponenplor. 

Dominion Storm - Ion Storm/ 
Eidos 


Anunfat acum mult timp in urma, acum 
cu un nou producator $i nume. Dominion 
Storm va aparea in curand pe piafa. Ne 
a$teptam la o grafica care permite o rezo- 
lupe de pana la 1280x1024, cu animapi 
detaliate, trupe, patru rase diferite etc. 

Final Fantasy VII - Square/ 
Eidos 

Bestseller-ul pentru Playstation din seria 
renumitelor RPG-uri va exista in curand 
$i pentru PC. Pe trei CD-uri vep desco- 
peri pove§ti interesante, complexe, o mul- 
pme de filme frumoase, grafica tipica 
celor de la Square pe PC-uri cu suport 
3Dfx. 


KKND 2: Krossfire - Beam/ 
Melberne 

Fata de prima versiune acum apare noua 
grupa de robop Seria 9, in plus existand 
§i o multime de unitap noi. Mai multe 
tipuri de campuri de lupta (urban, de§ert), 
cu elemente interactive (poduri care se 
pot ditruge), surse de putere alternative 
(mori de vant) §i mai mult. 


M.I.A - GT Interactive 

Acpune in stilul vechiului Choplifter, 
dar cu o interfaja asemanatoare jocului 
Extreme Assault, in cele 26 de misiuni 
care se petrec in timpul razboiului din 
Vietnam trebuie sa salvezi capva ostate- 
ci. Aici ar trebui sa se gaseasca §i ceva 
secvenje din filmul Platoon, care a avut 
un succes foarte mare acum capva ani. 


MotoRacer 2 - Delphine/EA 

Aceasta versiune a simulatorului de la 
Delphine promite mai multe track-uri 
(plus editor), joc prin re(ea mai avansat, 
4 jucatori pe un singur calculator. Noi 
efecte grafice (cea(a, ploaie) cu suport 
pentru placile 3D. 

SimCity 3000 - Maxis/EA 

Maxis a hotarat dintr-o data sa schimbc 
engine-ul acestui joc. Astfel acesta arata 
mult mai bine, cu o perspective 3D com¬ 
plicate, chiar §i cu view 1st person, in 
plus, mai existe $i perspective izometrice 
ale ciedirilor complet animate. 



Ultima IX: Ascension -Origin/EA 

Realizarea celei de-a noua versiuni a 
jocului Ultima a luat foarte mult timp, 
inse Richard Garriot intenponeaze ca 
acest joc se fie realizat cat mai perfect 
posibil. Astfel, ve putep a§tepta la o noue 
aventura sofisticata a lui Avatar §i lupta 
acestuia impotriva lui Guardian, de 
aceaste date sub aspectul lui Tomb Raider. 

Unreal - Epic/GT 

Acest joc, amanat destul de mult pana 
acum, va fi lansat in iunie. Forma acestuia 
este din ce in ce mai reunite pe zi ce trece. 
Vom vedea inse dace este a$a de perfect 
precum au promis producetorii. 

Update-uri: 

Armored Fist 2 v 1.01 
Balls of Steel vl.l 
Buccaneer vl.l 
FIFA 98 vl.30 (Direct3D) 

NBA 98 vl.l 
Netstorm v 10.62 
Panzer General 2 v 1.02 
Quake 2 v3.13 (Point Release) 

Quake 2 Capture The Flag vl.l 
Shadow Warrior 3Dfx vl.l 
Steel Panthers 2 vl.l 
Steel Panthers 3 vl.01 
Virtua Pool 2 Direct3D 



















News 


Eidos 

Deathtrap 

Dungeon 

/v 

I ntr-o lume intunecata, 
injesata dc mon$tri §i 
capcane mortale, trcbuie 
sa ramai in via|a §i sa 
distrugi pe stapanul accs- 
tci lumi, Marele Dragon 
Melkor. Folosind engine- 
ul 3D asemanator celui 
din Tomb Raider, ai acum 
ocazia sa cuno§ti o lume 
violcnta §i fantastica. Po- 
vestea acestui joc se bazea- 
za pe cartea Deathtrap 
Dungeon Fighting Fantasy 
scrisa de lan Livingstone. 
Aceasta a fost vanduta in 
cateva milioane de exem- 
plare, avand un succes 
enorm printre fanii car- 
tilor SF. Lumea subtera- 
na este dominata in joc de 
peste 55 de creaturi de 
toate felurile, fiecare din- 
tre acestea avand propriul 
nivel de inteligenta. V-ati 
prins! AI-ul folosit este 
avansat §i permite crearea 
unor situapi din cele mai 
ciudate. Nu lipse§te nici 
oppunea multiplayer, care 
permite conectarea prin 
Internet sau prin rejeaua 
locala. Gamerul are in 
plus oppunea de a alege la 
inceputul unui joc pcrsona- 
jul cu care joaca: Chain- 
dog sau Redlotus. Fiecare 
dintre ace$ti eroi are o 
poveste proprie. Gamerii 
care iubesc eroinele ceva 
mai... §tip voi cum, le re- 
comand sa joace cu Red- 
lotus. E impecabil reali- 
zata! Ma refer din toate 
punctele de vedere... 



Cryo 

The 3rd 
Millenium 

C um va arata lumea-n anul 
2500? lata intrebarea pe 
care ne-o punem cu topi. Cryo 
incearca sa dea un raspuns. 
Pentru realizarea acestui joc 
au fost utilizate date cat se 
poate de reale despre cum se 
a§teapta oamenii de $tiin{a ca 
va evolua lumea de astazi. 



Lumea pe care e§ti pus s-o 
conduci este atat de variata §i 
bogata,incat nu pupni vor fi 
aceia care vor uita cu totul de 
„Civilization" sau alte jocuri 
de acest fel. Peste tot in joc 
vep fi insopp de un numar 
infinit de caractere care sunt 
generate simultan cu strate- 
gia adoptata de gamer. Toate 
aceste lucruri sunt doar 
afi rmap i 1 e programatori lor de 
la Cryo, producatorul acestui 
joc. Sunt nerabdator sa vad 
insa daca nu cumva s-a ajuns 
la un compromis $i s-a reali- 
zat o clona Civilization. Dupa 
cum spun producatorii, jocul 
dispune de peste 40 de minute 
dc film in care avep ocazia sa 
vedep intcrviuri cu oamenii 
politici, reclame etc. Toate 
acestea sunt realizate folosind 
din plin grafica 3D. The 3rd 
Millenium este promisor cel 
pupn din acest punct de vedere. 

Cryo 

Treasure 

Hunter 

/v 

I n acest nou joc de aven- 
turi de la Cryo ai sarcina 
de a descoperi navele scu- 


fundate care aveau la bord 
aur. Astfel, calatorind pe 
mari §i oceane trebuie sa 
dai de urma unor nave dis- 
parute §i sa capturezi aurul 
aflat la bordul acestora. 
Bineinteles ca mai sunt $i alpi 
doritori sa se imbogateasca! 
Goana dupa aur devine ast¬ 
fel mult mai interesanta §i 
mai periculoasa. Cunoa^teti 
desigur filmele in care In¬ 
diana Jones trece prin tot 
felul dc aventuri pentru a 
da de urma unor civilizapi 
disparutc. Jocul promite sa 
fie cam la fel de pasionant 
ca aceste filme, sloganul lui 
Treasure Hunter sunand 
cam in felul urmator: tt Fi7 
pregatit sa fi un Indiana 
Jones al mari lor $i oceane- 
lor. r \ Atmosfera este intre- 
pnuta de o grafica care, dupa 
cum spun producatorii, este 
absolut fantastica. in acest 
sens au fost realizate aproxi- 
mativ 5 epave care sunt re- 
prezentate detaliat $i, bine- 
injeles, tridimensional. 
Producatorii nu s-au oprit 
numai aici! Au realizat §i o 
serie de insule §i cladiri care 
trebuie vizitate pentru a de- 
zlega misterul ce inconjoara 
aceasta aventura. 



Psygnosis 

Alundra 

/v 

I ntre Lumea intunericului 
§i cea a Luminii se afla 
Lumea Visului in care legile 
fizice nu exista. Aici, in Lumea 
Visului, puterile malefice fura 
mintea §i intuneca inima ce- 
lor aflap in Lumea Luminii. 
Puneti mana pe o arma §i 
devenip „dream\valker"-u\ 
Alundra! Calatorip prin 
lumea fascinanta creata de cei 
de la Psygnosis §i explorap 



lumile subterane ale minpi 
omene§ti. Nu trebuie numai 
sa distrugep mon§tri rai care 
va a§teapta la fiecare pas, ci 
trebuie sa rezolvap §i o serie 
de puzzle-uri. Povestea imi 
aduce oarecum aminte de jo¬ 
cul Dreams produs de Eidos. 
Dupa spusele celor de la 
Psygnosis, Alundra nu va fi o 
clona a Tomb Raider-ului sau 
Dreams-ului. insa, la fel ca 
cele enumerate mai sus, Psyg¬ 
nosis promite ca acest nou joc, 
ce va fi lansat luna aceasta, va 
solicita din partea gamerilor 
zeci de ore de joc §i de nopp 
nedormite. Vom vedea! 

Interplay 

Descent To 
Undermountam 

D ragonplay a lansat de 
curand un joc gen 
DOOM care folose§te acela§i 
engine din Descent. Cei care 
cunosc acest joc §tiu in mare 
cam despre ce fel de grafica $i 
suneteste vorba. Povesteajoc- 
ului incepe cu un vrajitor rau, 
pe nume Halaster, care acum 
cateva milenii in urma a con- 
struit in apropierea unui ora§el 
un labirint. Lucrurile nu ar fi 
fost a$a de tragice daca vr&ji- 
torul nostru nu §i-ar fi pus in 
minte sa creeze §i o serie de 
progenituri din cele mai ciu- 
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date §i mai macabre. $i poate 
ca jocul nu s-ar mai fi realizat 
daca in inchipuirea produca- 
torilor aceste creaturi nu ar fi 
inceput sa rapeasca locuitorii 
micului ora$ numit Waterdeep. 
Astfel, voua, dragi gameri, va 
revine sarcina sa intrap in 
pielea lui Khelben BlackstafT 
care vrea cu tot dinadinsul sa-i 
scape pe oameni de nenoro- 
cire. Peste tot in joc pande§te 
moartea, iar armele de care 
dispui sunt bineinjeles un re- 
zultat al imaginapei designeri- 
lor. Ce vreau sa spun este ca 
elementele fantastice §i mitice 
nu lipsesc deloc din poveste. 
Cel pupn a$a se lauda cei care 
au realizat Descent to Under¬ 
mountain. 

Interplay 

Learn To 
BASIC 

I nterplay va lansa in 
curand un program care 
vine in ajutorul celor care 
doresc s3 invefe cum se pro- 
grameaza un joc. in acest 
scop, producatorii au reali¬ 
zat numeroase filme interac¬ 
tive §i exercipi interesante. 
Dupa cum se relateaza, sin- 
gura bariera este imaginapa. 
Cu acest program se pot 
realiza filme video, mici 
jocuri, precum §i programe 
de desenare. Produsul se 
adreseaza in primul rand 
celor care fac primii pa$i in 
programare. Pana in prezent 
este singurul produs de acest 
gen $i ideea este absolut 
geniala. Nu cred ca sunt pupni 
aceia care vor sa cunoasca 
mai bine cum sunt proiec- 
tate $i realizate jocurile. 
Manualul de utilizare este 
foarte bun §i foarte stufos. 



Interplay 

Black Dahlia 

P oveste jocului de la Inter¬ 
play incepe in anul 1941 
cand toata lumea zacea sub 
teroarea nazi$tilor. Jim Pearson, 
un tanar agent al organizapei 
Office of the Coordinator of 
I nformation (precursoarea orga- 
nizapei Office jocuri ca M DK, 



va lansa in curand o aventura 
care aminte§te de zilele sfar$i- 
tului lumii. Dupa cum spun 
ace§tia: ,JSfdr$itul lumii poate 
fi mai aproape decat crede(i. r \ 
Oricum, sa speram ca nu au 
dreptate. Mai vrem s5 apucam 
§i noi o revolupe in domeniul 
jocurilor video. Oricum, pe baza 
profepilor facute acum mii de 
ani, Ziua de Apoi va veni cand 
Forfele Raului vor fi invinse, 
iar pe Pamant va domni dupa 
aceea pacea de o mie de ani. 
Forjele Raului au trimis pe Pa¬ 
mant un emisar care are rolul 
de a pregati terenul pentru 
lupta finala. in acela§i timp 
Forfele Divine trimit pe Pamant 
un aparator al dreptapi, pe 
numele sau Bob. $i astfel in¬ 
cepe lupta pe viapi $i pe moarte. 
Acpunea nu va lipsi deloc din 
acest joc! Data de lansare nu a 
fost precizata. Probabil ca vom 
avea parte de ceva „adevarat" 
pe la inceputul verii. 

Acclaim 

NHL 

Breakaway98 

T n curand. Acclaim va lansa 
Apentru Nintendo 64 §i PSX 
un joc de hockey care promite 
sa fie atat de real pe cat posibil. 



Pe langa straduinfa pe care 
producatorii §i-au dat-o sa rea- 
lizeze o grafica cat mai per¬ 
fects, ei au incercat sa de- 
fineasca §i un mod de joc cat 
mai atractiv. Pe langa nume- 
roasele oppuni de view §i 
zoom, acum mai exista §i 
oppuni care permit vanzarea 
unor jucatori sau mutarea 
acestora in alte echipe. Astfel, 
pe langa indemanarea nece- 
sara unui joc efectiv, mai este 
nevoie §i de ceva simf mana¬ 
gerial. Daca NHL 98 este cel 
mai reu§it joc de hockey pen¬ 
tru PC-uri atunci NHL Break¬ 
away 98 va fi cel mai bun joc 
pe consola. Cel pupn a§a 
promit producatorii. 

Acclaim 

Forsaken 

T ot de la Acclaim va 
veni in curand un joc 
care combina in mod feri- 
cit puzzle-urile §i acfiunea. 

In urma unei catastrofe pe- 
trecute undeva in anul 
2113 tot Pamantul este 
devastat $i orice viefui- 
toare piere din cauza 
radiapilor §i foametei. 
Sistemul solar este decla- 
rat de catre inaltul Consi- 
liu al Terrocrapei ca fiind 
„nefolosibir. Astfel, toata 
populapa Pamantului §i-a 
luat tot ceea ce mai putea 
fi folosit §i s-a indreptat 
inspre adancurile Cosmo- 



sului. $i pentru a supra- 
viefui au inceput tot felul 
de conflicte intre oameni, 
iar in final s-a ajuns la un 
adevarat rSzboi. Rolul tau 
este aceia de a te nu lasa 
doborat de catre inamici. 
Un lucru simplu, nu? Daca 
e$ti bun in dezlegarea puz- 
zle-urilor §i ip plac $i jo¬ 
curile de acpune, atunci ai 
nimerit bine. Forsaken va 
fi disponibil $i pentru N64 
$i PSX. 

Activision 

Sin 

A ctivision a lansat de 
curand unul din cele mai 
,ySimpatice" jocuri 1 st person 
de pana acum. Acpunea se 
petrece undeva prin anul 2087 
cand forfele raspunzatoare cu 



ordinea §i paza nu mai pot 
face fafa valului de infracpuni 
din ora$ul Freeport, in Sin, tu 
joci rolul colonelului John R. 
Blade, conducatorul organi¬ 
zapei de securitate Hardcorps 
care a reu§it pana la urma sa 
impuna legea §i ordinea in ora§. 
insa Freeport este acum 
ameninfat de drogul cunoscut 
sub numele de Dyforsanide 
(sau U4). $i totul pare sa fi por- 
nit de la biochimistul Elexis 
Sinclair. Tu ai rolul de a te in- 
filtra in aceast§ refea a drogu- 
rilor §i folosind arme din cele 
mai putemice sa-p croie§ti 
drumul pana la creierul aces- 
tei organizapi §i sa-1 nimice§ti. 
Pe parcursul acestui joc vei 
intalni astfel diferite creaturi, 
care de care mai ciudate, hi- 
doase §i mai oribile, pe care 
bineinfeles trebuie sa le trimip 
chiar in mijlocul iadului. 
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Eidos 

Tomb Raider 
Gold 

E idos nu se dezminte $i 
§i-a propus ca in vara 
aceasta sa lanseze o noua 
versiune a indragitei serii 
Tomb Raider. Pe langa 
imbunataprile aduse gra- 
ficii, Eidos va realiza $i o 
serie de nivele noi, care, 
dupa cum spun produca- 
torii, vor fi mult mai bine 
realizate decat in celelalte 
doua versiuni anterioare. 
Se urmare§te in principal 
$i evitarea bug-urilor gra- 
fice de pana acum. in plus, 
vor exista personaje noi, o 
noua interfata de deservire, 
precum §i alte elemente noi 
care {in de sunet. A§adar, 
Lara Croft este pregatita 
pentru o noua aventurii. 
Voi sunteft pregatip sa fa- 
cep fata unei noi aventuri? 


Electronics Arts 

ReBoot 

E lectronics Arts a lansat in 
aceasta luna un action- 
adventure pentru Playstation. 
Gamerul joaca rolul lui Guar¬ 
dian Bob care trebuie sa lupte 
impotriva lui Megabyte, care 
incearca sa distruga lumea 
virtuala numita Mainframe. 
Calarind un aparat antigravi- 
taponal asemanatorunui skate¬ 
board §i luptand cu arme fu- 
turiste, Bob trebuie sa distruga 
tot felul de creaturi §i sa repa¬ 
re o serie de defecpuni. Toata 
acpunea se desfa§oara pe par- 
cursul a 19 nivele, in care vep 
intalni cele mai haotice §i 
imposibile idei. Grafica este 


asemanatoare cu cea a jocu- 
rilor Tomb Raider, diferenja 
constand bineinfeles in cali- 
tatea net superioara a graficii 
§i a manevrabilitapi, precum 
§i a actiunii. 

Electronics Arts 

Auto 

Destruct 

P entru Playstation, re- 
numitafirma Electro¬ 
nics Arts va lansa in 
curand un joc in care dis- 
trugerea in masa este la ea 
acasa. In acest joc familia 
ta a fost ucisa de un cult. 
Domic de razbunare intri 
intr-o organizatie subte- 
rana care urmare§te ani- 
hilarea acestui cult. Ast- 
fel, intrand in posesia unei 
ma$ini superdotata cu tot 
felul de arme, misiunea ta 
este de a distruge orice 
individ care face parte din 
aceasta organzape oculta. 
Pe parcursul a 25 de nivele 
trebuie sa faci fafa celor 
mai dificile situapi §i sa ai 
o placere nebuna de a 
transforma tot ce-i viu in 
hoit. Obiectivele misiuni- 
lor sunt insa destul de varia¬ 
te. Uneori trebuie sa dis- 
trugi anumitecladiri,alteori 
sa escortezi §i sa aperi anu- 
mite objective §i uneori sa 
fugi pentru a supraviepii. 





Electronics Arts 

Triple Play 
99 

G amerii „adevarap” cu- 
nosc desigur seria Triple 
Play realizata de Electronics 
Arts. Echipa de la EA Sports 
duce aceasta lunga serie mai 
departe $i va lansa in curand 
Triple Play 99. Ca §i in versiu¬ 
ni le anterioare, acesta va fi tot 
un joc de baseball, insS de 
data aceasta mult mai bine 
realizat. Producatorii promit 



ca Triple Play 99 va Simula pe 
cat posibil de real baseball-ul 
american. Echipe, terenuri, 
statistici reale... aici vep g£si 
tot ce avep nevoie pentru a va 
delecta cu un joc rupt parca 
din realitate. Triple Play 99 
va exista in versiunea pentru 
Playstation §i PC. La sfar§itul 
lui martie vom cunoa§te munca 
de capva ani buni la acest joc! 

EA Sports 

NCAA 
Football 98 

F otbal american de la EA 
Sports! Pana-n prezent nu 
au existat jocuri slabe de la 
EA. De aceea cred cS nici 
acesta nu va face firma de ras. 
Noi avem insa o singura pro- 
blema: nu cunoa§tem regulile 
sportului national al SUA. 
Poate ca s-or fi gandit §i la 
acest aspect. Oricum, printre 
noutaple enumerate in press¬ 
release, se numara §i o grafica 



reu§it&, sunete care imita zgo- 
motele din realitate... Ce mai, 
jocul a fost dotat cu tot ceea ce 
este nevoie pentru a garanta 
succesul unui produs. Nu se 
precizeaza data de lansare. Se 
pare ca anul acesta o sa avem 
parte de finepiri. 

SSI 

Steel 

Panthers III 

Campaign 

Disk 

S SI continue seria Steel 
Panthers, de data 
aceasta cu trei campanii 
noi, 35 de scenarii $i, in 
plus, a fost adaugat& $i 



opjiunea multiplayer, care 
permite conectarea a pana 
la patru utilizatori prin 
re|ea LAN sau Internet. 
Cele trei campanii se des- 
fa$oara la Anvil, campa- 
nia rivierei franceze 
(Statele Unite impotriva 
Germaniei, august 14-29, 
1944); la Across Suez, 
campania din Sinai a 
razboiului din octombrie 
(Israel impotriva Egiptu- 
lui, 1973) §i mai exista §i 
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o campanie ipotetica nu- 
mita Dragon And The 
Bear (China impotriva 
Fcderapci Ruse, 1999). 
Cam acestea ar fi noutaple 
aduse acestei noi versiuni. 
Nu au fost facute nici un 
fel de modificari din punct 
de vedere grafic sau so- 
nor. Data de lansare este 
pe la sfar§itul acestei veri. 

SSI 

SU-27 
Flanker 2.0 

T ot la sfar$itul acestei veri, 
SSI va lansa a doua versi- 
une a primului simulator SU- 
27 Flanker. Producatorii 
promit ca jocul o sa dispuna 
de o grafica excelenta §i de o 
manevrabilitate mai mare $i 
s-au axat mai ales pe realiza- 
rea unor texturi cat mai apro- 
piate de realitate, de data 
aceasta tot spapul fund re- 
prezentat in 3D. Jocul a fost 
dotat cu un editor de campanii 
dinamic $i u§or de utilizat. 
Pentru ca cei care fac pentru 
prima data cunostinja cu acest 
simulator a fost conceput $i 
un tutorial prin care se expli¬ 
ca toate elementele jocului. 
Noul engine grafic permite 
rularea jocului la rezolu(ii 
foarte mari, 1024 x 768, ori- 
cum daca te tine $i hard-ul. 
Sunetul este de data aceasta 
3 D stereo, cu numeroase efecte 
deosebite. Acest lucru inseam- 
na ca pentru fiecare unghi de 
vizualizare exista un alt fel de 
sunet. Suporta din plin tehni- 
ca MMX $i AGP de la Intel. 
Grafica are astfel §anse sa fie 
foarte reu$ita. Vom vedea! 



SSI 

Soldiers 
At War 

D e la SSI va aparea in 
curand un nou joc strate¬ 
gic turn-based, care, a$a cum 
ne-am obi$nuit deja, promite 
sa fie foarte bine realizat, atat 
din punct de vedere grafic $i 
sonor, cat §i din punct de ve¬ 
dere al acpunii $i deservirii. 
In plus, exista un editor de 
misiuni §i o campanie de 15 
scenarii. Pentru a face lucru- 
rile §i mai interesante, cei de 
la SSI au inclus §i 15 misiuni 
speciale. Bineinjeles ca nu 
lipse$te nici opjiunea multi¬ 
player! SSI §i-a propus proba- 
bil sa realizeze de acum inco- 
lo numai produse foarte bune 
din punct de vedere al aspec- 
tului $i deservirii. Oricum, 
acestea sunt practic elemen¬ 
tele care garanteaza succesul 
unui produs. 



Gremlin 

N20 

/\ 

I n curand Gremlin va 
lansa un simulator de 
zbor al viitorului in care 
vep avea ocazia sa con¬ 
duce^ aparate de zbor 
complexe. Din pacate, in 
prima faza nu va exista 
decat o versiune pentru 
Playstation. Sa speram ca 
va fi anun(ata §i o versiune 
pentru PC. 

in intreaga galaxie a erupt 
un razboi de proporjii. 
Serviciile secrete ale gu- 
vemului au descoperit o 
baza secreta a inamicilor 
pe Neptun. Ace$tia pre- 



gatesc de aid invadarea 
Pamantului. Gamerul 
joaca rolul unui pilot care 
trebuie sa calatoreasca 
printr-o serie de tuburi care 
leaga intre elc diverse puncte 
ale sistemului solar §i care 
trebuie sa distruga orice 
nava inamica ce apare la 
orizont. in total exista 35 
de tunele care sunt in(esate 
de alieni §i nave. A§a ca 
cei care sunt nervo§i sau 
pur §i simplu vor sa se de- 
conecteze vor gasi pro- 
babil in N20 un adevarat 
mod de a-§i satisface 
dorinlele criminale. Nu 
numai atat, dar folosind 
din plin facilitaple oferite 
de Playstation, jocul stra- 
luce§te printr-o grafica 
bine definita §i realizata 
(a§a spun producatorii). 
Cei care depn §i console 
Playstation vor avea ceva 
de furca in primavara 
acestui an. 

Bandai 

Tamagotchi 

U nui din cele mai haioase 
jocuri de abia a§teapta 
sa-§i faca loc pe harddisk-urile 
fiecarui gamer caruia ii plac 
glumele bune §i jocule(ele 
simple. Ca tot am ajuns aid 
trebuie sa mcntionam ca 
produsul este distribuit in 



Europa de Gremlin. Se zice ca 
undeva-candva ni§te alieni 
dragup s-au gandit sa faca o 
vizita planetei noastre scumpe 
§ialbastre. Binein(elescaace$- 
tia se apuca dupa aceea de tot 
felul de nazbatii. Nu numai ca 
fac pe nebunii, dar se pare ca 
mai sunt $i un pic redu§i 
mintal. De ce? Dupa ce ca 
unui din alieni ne-a facut 
planeta „uda” celalalt a 
raspuns: „Poate ca tocmai au 
spalat-oF'. Acestea fiind zise, 
se pare ca Bandai $tie cum sa 
impresioneze, de data aceasta 
realizand un joc care va fi atat 
pe placul tinerilor cat §i al 
utilizatorilor mai in varsta. 
La urma urmei cui nu-i place 
sa mai traga §i o por(ie de ras. 

Gremlin 

Tribal Lore 

S e pare ca cci de la Gremlin 
s-au pus serios pc treaba! 
In curand va fi lansat pc piafa 
un joc ceva mai neobi§nuit, cu 
o grafica 3D superba, care 
promite sa fie numai bun de 
rulat pe calculatoarcle noastre. 
Pana in prezent mi-a fost un 
pic dificil sa disting daca jocul 
este un quest sau un adventure. 



Oricum ar fi, jocul promite 
foarte mult in ceea ce prive§te 
grafica $i sunetul. Nici cu 
deservirea nu stam prea prost! 
In plus, exista o libertate totala 
de mi§care. A^adar, iata ca in 
curand vom avea de dezlcgat 
misterelc ce inconjoara cultura 
vechii lumi anglicane. in plus, 
tu defii dreptul de viaja §i de 
moarte asupra unor personaje 
care trebuie sa indcplineasca 
diverse misiuni. Raspunzator 
de cat de bine se va desfa§ura 
intreaga poveste e§ti numai tu! 


ii 










Battlecruiser 3000AD 


Derek Smart a lansat in data de 13 februarie 
versiunea VI .01D7C a jocului Battlecruiser 
3000 AD, acesta fiind inclus §i pe CD-ul nostru 
(aren’t we lovely?). In premiera va prezentam 
unul din cele mai reunite jocuri realizate de 
catre un gamer ca voi §i ca mine. 


ulorul a lansat aceasta 
HgsjM versiune a jocului ce 
insumeaza rcalizarile 
unci munci dc aproape 8 ani. $i 
acesta nu a ajuns inca la forma 
finala. De-a lungul lansarilor ver- 
siunilor anterioare, jocul a ajuns 
chiar pc primcle locuri in topurile 
revistelor. Acest lucru nu sc da- 
toreaza nici jocului propriu-zis, 
nici vanzarilor imense pe care alte 
jocuri le-au inregistrat, de exem- 
plu Command & Conquer, ci pur 
§i simplu curajului unui om care a 
hotarat sa faca ceva mare( pentru 
cei care iubesc jocurile. Consec- 
venja cu care acesta §i-a urmarit 
ideea ma face sa cred ca pana la 
urma i§i va atinge scopul! 


What is this all about? 

Battlecruiser are o idee foarte 
indrazneaja $i pnte§te foarte sus. 
Toata aepunea se desfa§oara in 
spapul cosmic, gamerii depnand 


Un lucru de-a dreptul impre- 
sionant este faptul ca aepunea se 
poate petrece $i independent de 
voinja voastra, astfel vep putea 
ajunge langa o planeta unde doua 
rase sunt in mijlocul unui conflict 
in care va putep implica sau sta 
deoparte privind ceea ce se petrece. 

De-a lungul calatoriilor voastre 
suntep ajutap de cap va ofqeri care 
va vor face via|a mai u$oara. Dupa 


se dotate cu un personal numeros 
§i care printre altele cara §i alte 
nave mici (4 nave de interceppe, 4 
ATV-uri cu care se poate explora 
suprafa|a unei planete $i chiar 
mina pe suprafa{a acestcia). Battle¬ 
cruiser aminte§te de jocul celor de 
la GameTek Frontier: First En¬ 
counter. In spa(iul imens pe care-1 
avep la dispozipe ve|i intalni nu 
mai pupn de 12 rase de extrate- 
re^trii §i vep putea explora 75 de 
planete, fiecare cu un numar im- 
presionant de satelip pe orbita. 




Poftim? New York? 
Da' Statuia Libertatii 
unde e? Cum? A r4- 
mas prea mica? 


Relieful planetelor 
este foarte variat. 
Veti putea merge $i 
la munte $i la mare 
dacd va ^ine... 

M bugetul. 


controlul asupra unei nave imen- 



Nava asta spatiala 
arata de-a dreptul 
bine $i totul ar fi per¬ 
fect dacd efectul de 
soare n-ar fi a$a de 
caraghios: o bulina 
galbena 


plangerile pe care le-a avut cu 
versiunile precedente privind 
interfala §i shortcut-urile de pe 
tastatura precum §i unele strategii 
de lupta. Smart Derek a creat un 
intreg manual de 200 de pagini (!) 
in care sunt explicate cu lux de 


De-a lungul jocului ^ 
ve^i putea sd zburafi 
$i la suprafata 
planetelor (la care se 
mai putea lucra). 


^ Doar una din zecile 
de nave pe care 
la veti intdlni in 
cdldtoriile voastre 
intergalactice. 
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amanunte diferite strategii pc care 
jucatorii pot sa le aplice in lupte, 
precum $i toate tastele care va pot 
fi de ajutor. 

Va stau la dispozipe doua 
moduri de joc: ACM (advanced 
campaign mode) in care vep pri- 
mi diferite misiuni §i Free Flight 
in care putep sa va plimbap prin 
intreaga galaxie pentru a va 
obi§nui cu interfa(a jocului. Co- 
menzile se vor face de pe puntea 
navei, de unde putep sari la alte 
meniuri care va ofera controlul 
absolut asupra tacticilor de razboi, 
asupra navigapei, personalului, 
distribuirea energiei, reparapi §i 
altele. Dcplasarea prin spapu se 
va face prin ni$te jump gates. Nava 
va alege singura direcpa cca mai 
buna pentru a ajunge la destinape 
$i daca va ft nevoie va intra in 
hiper-spapu. 

Jucatorii au control absolut 
asupra fiecarei parp a navei §i 
daca vor dori, vor putea pilota 
manual Fiecare nava mica pe care 
o au. Conducerea interceptorului 
aminte§te de Wing Commander 3 
§i vep putea conduce navele chiar 
din interiorul navei mama, mane- 
vrarea acestora, din nefericire, fi- 
ind destul de dificila; daca vrep sa 
manevrap o stape spapala va tre- 
bui sa o facep singuri cu manu(ele 
voastre, ceea ce este foartc greu. 
Fiecare parte a cosmosului este o 
oaza de necunoscut pe care va 
trebui sa o explorezi $i niciodata 



nu vei §ti ce te poate a§tepta sau 
cine §i unde. Pentru a va u§ura 
deservirea jocului am inclus pe 
CD-ulnostru(<CD-ROM>\docs..) 
mai multe fi$iere care constituie 
in ansamblu un manual destul de 
bine pus la punct. Fi§ierele lc putep 
vedea cu Adobe Acrobat Reader 
care la randul lui este inclus pc 
CD(<CD-ROM>\docs\acrobat..). 

Pe langa oppunile de pilotaj 
ale navei principale, va stau la 
dispozipe $i navele mici, cu aju- 
torul carora vep putea ateriza pe 
suprafa(a planetelor. Acest tot 
unitar poate Fi foartc bine compa- 
rat cu filmul Star Trek. 


A 

Centrul de comandd 
de unde ve{i controla 
toate ac{iunile navei. 
A se remarca inca 
odata efectul de soare. 


Un adevdrat 
masacru spatial. 
Adversarii se vor 
impra$tia intr-o 
materie nedefinita. 

Sdracii... ► 


In cele din urma... 

Detaliile, de$i au o contribute 
foartc mare la atmosfera jocului, 
pot fi enervante, atragandu-va 
atenpa asupra lor, ncglijand ast- 
fel acpunea in care v-ap angajat. 


De$i planetele 
sunt pufin cam 
hexagonaleele 
au fost facute dupa 
fotografii reale. ► 



Cateva dintre cele 
75 de planete pe 
care va trebui sd le 
explorafi. Harta 
va va fi de un 
real ajutor. 


Nava din fa^a arata 
bine, planeta la fel, 
dar efectul acela de 
soare este fdcut de-a 
dreptul . slab si din 
nefericire va aparea 
destul de des. 


► 


Pentru urmatoarea versiune 
Derek a promis sa imbunatateasca 
jocul mai din toate punctele de 
vedere. Versiunea care va aparea 
in apropierea Craciunului acestui 
an se va numi probabil Battle¬ 
cruiser 3030AD, aceasta consti- 
tuind o urmare a versiunii actuale. 

Ramane de vazut daca Smart 
Derek va reu$i sa-$i indeplineasca 
visul in care a crezut atata timp §i 
la care nu a renun(at peste ani. Va 
reu$i el sa vina cu o versiune per¬ 
fects a ceea ce se vrea a fi jhe 
ultimate game ”? Va reu$i cl sa 
atinga in cele din urma Sfantul 
Graal atat de ravnit? 

Serbia 





Production Smart Derek 
Distrihuitor: Smart Derek 
Hardware: Pentium 133,16 MB RAM 


Plact 3D: Nu 


Multiplayer: Nu 
Platform*: DOS 
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FIFA 98 - Road To 
World Cup 

FIFA RTWC 98 este unul din cele mai reunite simulatoare sport. 
Microbi§tii au ocazia de a juca atat practic cat §i teoretic. 

Aid aveti ocazia sa faceti cuno§tinta cu un alt fel de fotbal. 





sunet cel pupn la fel de bine reali- 
zat. Terenurile de fotbal pastreaza 
caracteristicile reale. in plus, jo- 
curile sunt comentate Jive” de 
crainici de televiziune consacrap: 
John Motson, Andy Gray §i Des¬ 
mond Lynam. Ai putea spune ca 
pop mirosi ceea ce se intampla 
dincolo de ecran... Pe langa oppu- 
nile de a juca doar un meci amical 
sau pentru cupa mondiala, exista 
§i binevenita oppune multiplayer. 
Astfel, cei carora nivelul de inteli- 
genja al calculatorului li se pare 
insuficient se pot intrece cu pana 
la opt adversari pe o re^ea locala 
sau pe Internet. 

Pentru a descoperi cum pop 
manevra jucatorii §i acpunile aces- 
tora ai nevoie de ceva timp. Noroc 
cu manualul de utilizare care te 
mai scoate cat de cat din bezna ce 
te-nconjoara. O idee interesanta a 
celor de la EA Sports a fost de a 
juca folosind un controller de tip 
Grip. Astfel, controlul mi$c§rilor 
este mult mai facil. Nici pe taste 
nu este a§a de rau odata ce te 
obi§nuie$ti... 


i cum,renumitaechipade 
■£■ la EA Sports s-a gandit 
sa realizeze un simula¬ 
tor sport mai pupn obi$nuit. Spre 
deosebire de ceea ce $tiam noi 
pana acum, FIFA 98 are o mulpme 
de idei noi. Astfel, de remarcat ar 
fi in primul rand filmele introduc- 
tive care pur §i simplu te pn cu su- 
fletul la gura, totul derulandu-se 
pe muzica dinamica a celor de la 
Blur §i The Crystal Method. Dar 
nu numai despre muzica pot spune 
ca „face” tot jocul, ci §i despre 
grafica. Utilizand din plin grafica 
3D producatorii au reprodus o se- 


rie de tcrenuri de fotbal $i perso- 
naje cunoscute din lumea celui mai 
popular joc din lume. 


Baiepi sunt pregdtip 
pentru a intra pe teren. 
Succes! 


De toate pentru toti 

Esleabsolutimpresionanlcum M Situatiepericuioass 
.. la poarta adverse, 

au reu§it producatorii sa realizeze fifa rtwc 98 

un astfel de simulator. Fiecare 
element grafic §i sonor a necesitat 
ceva ore de munca! Rezultatul este 
o grafica ie§ita din comun $i un 


este cdt se poate 
de serios. 


Imi place cd amandoi 


au mustatd. 


Portarul plonjeaza 
p... salveaza mingea 
In ultima clipd! 
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Let the Show Begin... 

Meciurile se pot desfa§ura pe 
diferite condipi meteorologice. 
Fiecare poate juca dupa bunul sau 
plac: pe ploaie, ceaja, ninsoare 
sau toate odata. Nu lipse§te nici 
oppunea de joc pe timp de noapte. 
De remarcat este realizarea um- 
brelor real-time. Jucatorii sunt 
permanent insopp de umbra (that 
wasdifficult...).Sanuvainchipuip 


ca aceasta are o forma statical Nu, 
dimpotriva, este chiar mai di- 
namica decat va a$teptap. La fel $i 
mingea. Tribunele sunt realizate 
din poligoane texturate, o parte 
din acestea fund animate, ampli- 
ficand astfel senzapa de realitate. 
Uneori freamatul mulpmii de su- 
porteri creaza o atmosfera demna 
de „regele sporturilor”. 

Foarte bine realizata a fost $i 
oppunea de a vcdea reluarile. Este 
absolut superb. Uneori jucatorii $i 
arbitrii sunt reprezentap un pic 
cam coljuros, dar acesta este un 
aspect care poate fi trecut u§or cu 
vederea. 

Binein(eles ca fiecare echipa 
are caracteristicile ei in ceea ce 
prive§te viteza, agilitatea $i strate- 


Am intrat in offside. 
Nu-i nimic, data 
viitoare n-o sa se 
mai intample, o sa-i 
dau gol din prima. 


^ Ca $i in realitate 
fotbali$tii se pot 
faulta intre ei. 




^ Fantastic! M-am 
inaltat §i am lovit 
mingea cu capul! 
Uneori atmosfera 
te face s& intri 
chiar in mijlocul 
evenimentelor. 


gia. Sigur ca exista §i posibilitatea 
de a pozipona jucatorii pe teren §i 
de a alege modul de joc: mai agre- 
siv sau mai conservator. Aceste 
oppuni pot fi modificate chiar §i 
in timpul desfa$urarii unui meci. 
Interesanta mi s-a parut §i ideea 
de a putea realiza transfere de 
jucatori intre diferite echipe. Pop 
chiar sa-p editezi propria echipa. 
Astfel, ai ocazia sa-i strangi laolal- 
ta pe cei mai tari fotbali§ti. Va dap 
seama ce echipa ip pop face! Jocul 
este deci o fericita imbinare a teo- 
riei cu practica. 



A 



Priviti cat de bine sunt 
realizafi jucatorii. 
Fascinant, nu-i a§a! 



^ 12-le meu execute o 
lovitura din corner! 
Traiectoria mingii 
trebuie sS fie cat mai 
precisd. Nu-i ca Hagi 
sa dea gol din corner, 
da’ se apropie! 


Concluzia este simpla: FIFA 
98 se adreseaza atat celor care vor 
sa joace efectiv cat §i celor carora 
le place sa faca uneori un pic de 
teorie a fotbalului. 



Producfttor: EA Sports 
Distrihuitor: EA 

Ofertant: Blue Ridge International 
Tel/Fax:2106828; 2106829; 2116968 
Hardware: Pentium 166,16 MB RAM 
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NBA Live 98 

Nu de mult timp am putut admira jocul NBA 97. 

Acum am trecut in 1998 §i EA a lansat pe piata NBA 98. 
Destul de promitator! Sa vedem care sunt imbunatatirile 
aduse de echipa de la EA Sports. 



Am reu§it in ultimul moment sd plachez. 
E momentul sa incercdm noi acum sa 
ddm co$. 



Ei, de data asta a reu$it sa inscrie, e drept, 
din gre$eala mea. 


^ N aschetul a luat o am- 

ploare deosebita la noi 

in tara. Tot mai multi 
tineri prefera baschetul datorita 
faptului ca este dinamic §i spec- 
taculos. Acum, chiar §i cei care 
fac mai pupn cfort fizic §i care 
prefera sa „butoneze” un joc, au 
ocazia de a se relaxa jucand cu 
Lakers, Chicago Bulls sau oricare 
alta echipa din NBA. Numai gan- 
dul ca o sa joci cu cei mai mari 
baschetbali$ti din lume te-ndeam- 
na sa pui mana pe taste §i sa le faci 
praf. Spre deosebire de NBA 95, 
NBA 96 §i NBA 97, aceasta noua 
versiune se prezinta mai bine din 
punct de vcdere grafic §i sonor. 
Oricum, pentru ca jocul sa ruleze 
bine este nevoie de un sistem destul 
de performant. Cine are 3Dfx va fi 
absolut fascinat de ceea ce au pu¬ 
tut realiza cei de la EA. 


Baschetul a devenit ^ 
intre timp unul din 
cel mai iubit sport. 


La reluare se poate ^ 
vedea cat de frumos 
a sarit acest jucator 
§i a marcat! Se 
apropie foarte 
mult de realitate. 





Uneori poti marca extrem de u§or. 


It’s in the game! 

in general s-au pastrat ele- 
mentele care privesc deservirea. 
A§a cum §tip, au fost reproduse 
personajele cele mai cunoscute din 
lumcabaschctului. Rcalizareaaces- 
tora este destul de reu§ita. Uneori 
jucatorii sunt reprezentap un pic 
cam colturos, insa nici despre Lara 


Pipen face un ultim 
efort de a salva 
mingea! Din pdcate 
nu a reu^it. Jucatorii 
sunt u$or de 
recunoscut dupa 
figura pe care o au. 
In cazul acesta se 
vede clar nasul 
imens al lui Pipen. 
Cine altcineva are 
o astfel de podoaba 
in NBA. 


Croft, personajul principal din 





Tomb Raider, nu pot spune ca este 
mai reu$it. Bineinteles ca meciu- 
rile sunt insoptc de comentarii 
aprinse $i de zgomotul suporteri- 
lor. Interesant mi s-a parut cum in 
timpul jocului o voce din sala raz- 
bate prin tot vacarmul acela §i 
anun|a cate minute sau secunde 
au mai ramas din meci, precum §i 
sfarijitul reprizei. Partea mai putin 
placuta este ca jucatorii nu dispun 
de umbre real-time, singura um¬ 
bra care se poate vedea fiind un 
cere. Nu este un aspect deosebit de 
important, dar ar ft dat un pic mai 
mult farmec atmosferei din NBA. 

Nu s-ar fi numit NBA Live 
daca jucatorii n-arfi fost reprodu$i 
dupa cum arata ei in realitate. 
Producatorii s-au straduit sa re- 
produca pe cat posibil inalpmea, 
silueta §i faja acestora. Spre deo¬ 
sebire de NBA 97 jocurile sunt 
mai pupn spectaculoase. in ver- 
siunea anterioara baschetbali$tii 
faceau salturi $i figuri mult mai 
interesante. in NBA 98 aceste lu- 
cruri sunt mai rare. Oricum, a 
crescut calitatea Al-ului. Opo- 
nentii sunt mult mai dinamici $i 
mai agresivi. Nu intotdeauna 
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reu§e$ti sa-i pacale$ti. Aruncarile 
de trei puncte sunt aproape impo- 
sibil de dat. Oricum, in final totul 
depinde §i de echipa cu care joci. 

Supriza a venit in momentul 
in care nu reu$eam sa inscriu sub 
nici o forma cu Shaquille O’Neal. 
Probabil ca era cam obosit, saracu ’. 
Astfel, am realizat ca in timpul 
jocului se pot cere diferite infor- 
mapi asupra gradului de oboseala 
al jucatorilor §i statistici despre 
joc §i baschetbali§ti. Nu numai ca 
se pot cere informapi, dar se pot 
schimba jucatorii §i pozipa aces- 
tora pe teren, lucru pe care nu ma 
pot abpne sa nu il laud. 


New & Cool 


Privip cat de bine ^ 
sunt realizate 
tribunele, terenul 
§i suporterii. 

Se inalfd $i marcheaza! 
Secventele acestea 
sunt insd destul de 
rare in NBA 98. 



Concursul de ^ 
aruncari de trei 
puncte. 


Bachetbali$tii sunt ^ 
reprezentati un pic 
coljuros. Dar nimic 
nu este perfect! 


in plus, a aparut §i oppunea 
prin care se poate intra intr-o com- 
petipe de aruncari de trei puncte. 
Dupa ce ip alegi jucatorul (aproape 
fiecare dintre ace§tia are o poza), 
intri pe teren §i incepi sa arunci. 
Ideea este de a marca un numar 


Adversarii §i-au pus in 
gand sa md impiedice 
cu orice pret sa o iau 
din loc. Nu-i nimic, o 
fenta, o pas£ §i totul 
s-a rezolvat! 

▼ 




cat mai mare de co$uri din prima 
incercare. 

Nu lipse$te nici oppunea mul¬ 
tiplayer. Gamerii au astfel posibi- 
litatea de a se intrece intre ei fie in 
cadrul competipei de aruncari de 
la trei puncte, fie intr-un meci. In 
plus, exista §i oppunea de selec- 
tare a gradului de dificultate. Pe 
nivelul cel mai avansat, super- 
star, utilizatorul poate intampina 
pe teren un adversar care cu si- 



guran(a ca nu te va lasa nici ma- 
car o clipa sa-p tragi sufietul. 

Din pacate, in acest joc un alt 
aspect care sare in ochi este lipsa 
animatoarelor. Decat sa stai sa 
prive§ti in gol intre pauze, mai 
bine ip clateai ochii cu feti(ele 
echipelor care de obicei sar, striga 
§i ip dau in plus un motiv sa ca$- 
tigi. in schimb, fiecare faza spec- 
taculoasa este reluata cu incetini- 


torul. Uneori arata chiar bine de tot. 

Pe langa NBA Live 98, din 
pachet mai face parte §i PGA Tour. 



Acesta din urma este un simulare 
golf candva celebra. Manualul de 
utilizare te poate lamuri asupra 
diferitelor aspecte ale jocului §i, 
binein(eles, asupra noilor facilitap 
implementate. Fanii jocurilor 
sport vor gasi in NBA Live 98 cam 
tot ceea ce i$i doresc de la un 
simulator, in general, acest tip de 
game se bucura de o jucabilitate 
mare; se pot aduna cu u§urin(a 
luni §i chiar ani de zile fara sa te 
plictise§ti. 

evident 
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cate. Acum cat i va ani, jocul celor de 
la Bullfrog facea valuri dc tip tsuna¬ 
mi in lumea gamcrilor. A reu§it 
insa Cryo sa detronezc lidcrul? 

intotdeauna se pune problema 
perspectivei asupraacfiunii. in Ubik 
avefi rolul lui Joe Chip, unul dintre 
cei mai vechi angajap ai firmei 
Runciter Associates, acum manage- 
rul departamentului de operafiuni. 
Tipul are o rezistenja mentala im- 
presionanta care de multe ori i-a 
salvat \ iata. in funcfia sa de Squad 
Lider, el i§i alege oamenii pe care ii 
va lua in misiune. Momentan 
locuie$te intr-unul dintre aparta- 
mentele din sediul firmei, din mo¬ 
tive obiective, cum ar fi faptul ca 
locuinpt i-a fost distrusa intr-un aten- 
tat la prepoasa lui viaja. Este un tip 
pupn dur $i pupn paranoic. Dar, 
indiferent de pozipa voastra faja dc 
asemenea oameni, va trebui sa-1 
suportap de-a lungul intregului joc. 

Odata trecup de descrierea lui 
,good guy ”, sa acordam putina 
atenpe par^ii opuse: inumanul, vio- 
lentul, putemicul S. Melapone, co- 
baiul care a devenit cel mai bun 


Ubik 


O lume nebuna, nebuna, nebuna... sau mai bine zis 
dominata de megacorporatii, Tn lupta lor acerba 
pentru putere, bani, informatie. Problema no.1: 
supravietuirea. O veti putea oare rezolva? 


u cred ca sunt mulp aceia 
) care nu au vazut sau cel 
pupn auzit de , Total Re- 
cair sau , JBlade Runner \ capodo- 
pere cinematografice care au la 
baza romanele lui Philip K. Dick, 
unul dintre promotorii SF-ului de 
calitate. Ubik este de asemenea un 
roman al autorului menponat. Cei 
de la Cryo au planificat transferul 
acestei lumi imaginare in lumea virtu- 
ala. Rezultatul: un joc caracterizat de 
unii ca ,jhun\ de alpi ca y foarte buri\ 


In imagine: squad ^ 
gata de luptd, avand 
ca fundal trupul 
semi-neinsufletit al 
Ellei Runciter. Cu 
adevarat mi§cator... 


carei agenp sunt dotati cu implan- 
turi cibemetice, fapt care ii dezumani- 
zeaza §i ii face mult mai periculo$i. 
Aceasta din urma megacorporape a 
fost fondata de Ray Hollis care, 
dupa ce a realizat posibilitaple apa- 
rute odata cu descoperirea puterilor 
psihice (psi powers), a inipat o serie 
dc teste pe oameni. Unul dintre 
ace§ti cobai - S. Dole Meliponc - a 
capatat abilitati extraordinare. Ray 
Hollis a profitat imediat §i astfel a 
aparut o aplicape „suculenta'\ spio- 
najul industrial. 

Conflictul dintre Runciter Asso¬ 
ciates §i Hollis Corp s-a soldat cu un 
tragic accident, in care Ella Runciter 
§i-a pierdut viata. In momentul 
desfa§urarii jocului, ea se afla la 
Zurich Moratorium, intr-o stare dc 
Jialf-life \ceeace inseamnaca iu- 
bitul ei sot poate intra in legatura cu 
fantoma ei din cand in cand, in 
fiinctie de problemele de serviciu... 
Vinovatia companiei Hollis Corp 
nu a putut fi dovedita, dar o batalie 
ca§tigata nu asigura victoria in in- 
treg razboiul... 


Dorinta de adevar 

in anul 2019, structure economi¬ 
ca a lumii este scrios periclitata de 
spionajul industrial. Marile com- 
panii sunt disperate, recurgand la 
metode mai mult sau mai pupn 
legale. Astfel au luat na§tere corpo- 
rapi precum Runciter Associates. 
Rolul lor este aceia de a lupta impo- 
triva spionilor. Pentru aceasta, Run¬ 
citer Associates selecteaza persoanc 
cu abilitati psihice speciale care, 
dupa o perioada dc antrenament, 
devin psi agents. Dar, inainte de a 
intra in detalii, ar fi timpul pentru o 
scurta istorie a viitorului. Astfel, 
Runciter Associates a fost fondata 
de Ella $i Glen Runciter, care s-au 
lansat in lupta impotriva crimei 
organizate. Agenpi lor se ocupa cu 
misiuni de contraspionaj §i de 
men|increapacii. Inamicul lor prin¬ 
cipal este compania Hollis Corp, ai 


Un apus de soare ^ 
care face cu 
adevarat impresie. 

De remarcat §i 
retinut design-ul 
vehicolului... Cu el 
tncep misiunile. 


A 

Vedere panoramic^ 
asupra birourilor 
companiei Runciter 
Associates. Cam 
pupne... 


Personaje, conflicte, 
departajari 

Totul aminte§te de un alt mega¬ 
hit in domeniul jocurilor: Syndi¬ 
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^ A$teptandu-I pe 
Godo... sau poate 
doar liftul. 


agent al corporapei Hollis. Ca §i Joe 
Chip, Melapone este Squad Lider, 
el fiind cel care conduce misiunile 
indreptate impotriva corporapei ad¬ 
verse, adica Runciter (sincer, devi- 
ne agasant...). Hobby-ul lui preferat 
este sa-l amende pe Joe Chip prin 
videophone $i, mai nou, sa-i arunce 
in aer locuinja. 

lata personajele principale. Lis- 
ta celor secundare cuprinde agenp 
psi §i phi, informatori, secretare (?), 
muncitori, robop §.a. Top au rolul 
lor bine stabilit §i cand vine momen- 
tul va vep confrunta cu topi in incer- 
carea de a crea o lume mai buna, 
pentru noi top... Dar sa evitam utopiile. 

Printre altele, detalii 
tehnice 

Ap jucat vreodata Alone in the 
Dark? Aici jucatorul .privea” in 
universul virtual dintr-un punct fix, 
care se schimba in fiincpe de pozipa 
personajului. Acesta este modul in 
care este privita acpunea in Ubik. 
Este adevarat ca poate deveni ex- 
trem de neplacut, dar cei de la Cryo 
au introdus oppunea de alegere a 
unghiului de vedere preferat. Astfel, 
imersiunea are loc mult mai u$or. 

Decorul este extrem de bine 
realizat, nefiind omise nici cele mai 
mici detalii. Astfel, in birourile din 
sediul companiei Runciter Associa¬ 
tes vep descoperi o mulpme de arti- 
cole de birotica. in schimb, cei de la 
Cryo au cam neglijat elementele 
active (personaje, obiecte),care sunt 
deplorabile in comparape cu mediul. 

Pentru cei care s-au delectat cu 
jocurile din seria X-COM sau cu 
ceva asemanator nu vor fi probleme 
cu intcrfa{a, care este mult simplifi- 


Interfaja este relati v prietenoasa. 
Printr-un simplu clic cu butonul 
drept al mouse-ului se poate apela 
un meniu, care cuprinde oppunile 
Look, Take, Crouch, Heal §i altele, 
reprezentate prin simboluri. 

Cei de la Cryo au declarat ca au 
folosit mi§carile unor soldap, pe 
care i-au acoperit cu senzori, pentru 
a da credibilitate §i naturalctc carac- 
terelor din joc. Astfel, comporta- 
mentul personajelor este cat se poate 
de apropiat de realitate. 

Sunetul este destul de bine rcali- 
zat, cuprinzand explozii, oftatul ce¬ 
lor care i$i dau ob$tescul sfar§it, 
pa$ii lui Joc pe parchet, vocea pri¬ 
etenoasa a computerului $.a. 

Orice tnceput are un 
sfar§it 

A inchcia un articol inseamna 
de obicei a trage concluzia, linia, a 
pune punct. Totu§i, Ubik este un caz 
special, care nu permite aplicarea 
nici uneia dintrc variantele mcnpo- 
nate mai sus, poate doar puncte de 
suspensie. Impactul asupra publi- 
cului va fi in curand calculat, dar 
locul acestui joc in istoria entertain¬ 
ment software-ului nu va fi stabilit 
cu u§urinta: va supraviepii sau va 
deveni o fada clona 

IHiAc 


afi^ata sub forma unor bare, in ca- 
zul in care aceasta ajunge in stare 
critica, vep fi nevoip sa folosip 
medikit-urile, livrate in toate for- 
mele §i marimile posibile. Toto- 
data, vep putea proteja luptatorii 
folosind diferite shield-uri. 


Vehiculul mentionat 
mai devreme, dar in 
varianta activi. Lan- 
ga el au fost presarati 
soldap excelenti pen¬ 
tru prima misiune. 


cata fa^a de ,.Terror from the Deep" 
sau X-COM3 Apocalypse 
Armele, intr-o gama foarte variata 
(blastere, grenade ^i tot restul), pot 
fi poziponate atat intr-una din mai- 
nile luptatorului cat $i in inventory. 
Astfel, pot fi schimbate cu u$urinpi 
in timpul luptei. De data aceasta 
insa nu se mai pune problema ac¬ 
tion point-urilor, Ubik fiind un joc 
de acpune-strategie real-time. 

Pentru fiecare misiune vep putea 
selecta patru sau cinci soldap, pe 
care ii vep alege (contra cost) cu 
ajutorul unui Squad selector (o inter- 
fa(a care va va oferi informapi ex¬ 
trem de amanunpte despre tot ceea 
ce v-ar putea interesa: istoricul com- 
paniilor, personaje, arme, puteri psi- 
hicc etc). Energia personajelor este 


A 

Joe Chip derutat de 
multitudinea obiecte- 
lor din jurul lui. 


Produc&tor: Cryo 
Distribuitor: lnterpla> 

Hardware: Pentium 166,32 MB RAM 
Plata 3D: Nu 
Multiplayer: Nu 
Platforma: \Mn95, 
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Frogger u ^ 


Un joc de „oooac” §i „tup”. Ce fiinte sunt 
mici, verzi, §i au ochi lucio§i? Extrate- 
re§trii? Dar la broscoi v-ati gandit? 


oate te-ai plictisit dc 
M impu$cat in Quake. Ori 

de cautat obiecte in Shi¬ 
vers. Sau ai terminat toate jocurile 
de strategic §i caup altceva. Altce- 
va care sa nu fie complicat $i sa te 
amuze. Pcntru a nu cauta prea 
mult, cei de la Hasbro ip ofera un 
joc foarte simplu: Frogger. 



Te afli in pielea unui personaj 
foarte rar intalnit in lumea jo- 
curilor pe calculator: un broscoi 
foarte zgomotos. Acesta trebuie 
sa-§i caute frapi mai mici care s-au 
ratacit. Pe balta? Nuuu, mulp chiar 
au traversat §oseaua §i acum 
oracaie dupa ajutor. A$adar vei 
avea mult de Jopait, una din griji 
Fund aceea de a nu ajunge in apa. 
De ce? Pentru ca broscoiului tau ii 
place la nebunie sa leneveasca 



acolo, uitand de toate indatoririle 
pe care le are. Nu-p ramane decat 
sa sari din bu§tean in bu§tean sau 
pe broa$te (estoase, dar trebuie sa 
Fi iute de picior pentru a le prinde. 
Atunci cand ajungi pe $osea tre¬ 
buie s-o traversezi cu atenpe, pen¬ 


tru ca nu exista trecere de pietoni, 
iar ma$inile apar imediat in apro- 
pierea ta, ceea ce-1 face pe broscoi 
sa se uite deznadajduit in dreapta 
$i-n stanga. Important este sa §tii 
pe ce banda te afli $i sa le urmare§ti 
pe cele apropiate. Dar nu numai 
bicicletele, autoturismele sau ca- 
mioanele ip pun via^a in pericol. 
Pasari, caini §i chiar aligatori te 
urmaresc pentru a te servi drept 
desert (ciudate gusturi). Iar daca 
a§tepp prea mult pentru a-i lasa sa 
treaca, personajul tau se deshidra- 
teaza, avand o limita de timp pen¬ 
tru a gasi un frapor. 

Ca orice amfibian care se res- 
pecta, personajul tau are o limba 
de patru ori mai lunga decat el. 
Interesant este modul in care acesta 
se intoarce dupa insecte, nimerin- 
du-le chiar daca acestea sunt in 
spate §i tocmai executa un salt. 
Bineinteles ca prime§ti puncte, 
dar e mult mai placut fara bazaitul 
acela enervant. 

Nivelele cresc u§or ca dificul- 
tate, ele fiind „Retro Lever (nu e 
un numar de-al nostru mai vechi), 
iJ*ily Istlands ", o zona impadurita 
§i una industrializata. Creatorii 
jocului spun ca daca termini zona 
„cave” (pe§tera) vei avea ^skiing 
mode ”, dar eu unul nu am gasit-o. 

Pentru cei care adora compe- 
tipa, oppunea multiplayer ofera 
un concurs pentru maxim patru 
jucatori, unde ace$tia vor trebui sa 
culeaga cat mai multe din cele 





^mijlocde transport dnci S,C S ule ' e Ale S C " 0rice nivel 
aerian, mult mai sigur doriti, apoi umblap de Colo-Colo 

deedt un avion. cu broscu(e mai mici. Este dis- 

tractiv sa vezi ca dupa ce te-ai 
chinuit sa (opai pana la unul, il 
M uneori ai de sarit pe sufli altui concurent din fa(a nasu- 
muiti bu^teni. lui, acesta fiind cu un salt in urma. 

De§i poate funepona pe orice 
Pentium cu cel pupn 16 MB RAM, 
pentru te bucura complet de 
frumuse(ea jocului sunt necesare 
resurse mult mai mari. Astfel pla- 
cile 3Dfx §i procesoarele rapide 
sunt binevenite. Altfel, viteza va 
fi foarte mica pentru setari pre- 


Alergatul prin ^ 
gradini nu e lipsit 
de pericole. 


tenpoase. Aceste necesitap hard¬ 
ware sunt necesare pentru grafica 
M Nu * mi P ,ace sd a i un 9 3D, care de$i reda bine obiectele 
*° 8 ‘ inconjuratoare, are prea pupne 

texturi. 


(pCHCKtlu ' 




20 


Level - Martie 1998 




















Robo Rumble 


Cum vor fi campurile de lupta in viitor? 
Cei de la Metropolis spun ca vor fi pline 
de roboti batau§i. 




A ^ n 2089, o sonda pa§nica 
B|i trimisa pc Marte dcsco- 

pera un tun gigantic ar- 
mat sprc Terra. Cercetand-o, aceas- 
ta observa ca va lovi peste un an, 
atunci cand extratere$trii vor pune 
iara$i piciorul pc aceasta planeta. 
Pre$cdintele Napunilor Unite se 
gande$te sa Ic-o ia inaite $i sa-i 
a§teptc acolo pe alieni nu cu paine 
$i sare, ci cu armament clasa intai. 
Dar are o problema: din cele doua 
firme dispuse sa-1 ajute in dome- 
niu nu §tie pe care sa o aleaga. 
Pentru ca principiul concurenjei 
in economia de piapi este cel mai 
bun criteriu, el propune intalniri 
de gradul trei ale tuturor produse- 
lor oferite. Tu reprezinp intere- 
sele unei astfel de firme aflata in 
mijlocul capitalismului salbatic. 
Bineinjeles, sarcina ta este de a 
dovedi ca depi cel mai bun arma¬ 
ment, chiar daca de fapt ca$tigi 
datorita strategiei §i nu tehnicii. 
A$adar, pregatc$te-te pentru... 

Confruntari In 2089 

Pentru inceput ai de ales ce fel 
de strateg vei fi. Daca te bazezi pe 
cunoa§terea adversarului §i pe me- 
tode $mechere de lupta, atunci vei 
fi fi reprezentat de un spion. 


pentru reprezentanta 
presedintelui acestea 
sunt forme absolut 
normale. 


Mastodonti ciudati ^ Ceiaialt caracter, un general 
mai ciudatd. Dar (fratele meu mai mic) face obser- 
vatii interesante: or fi ei extrate- 
re§trii de$tepp, dar bombele nu- 
cleare tot ii curafa. Sau ca le-ar 
prinde bine ceva bai cu napalm. 

Odatanumit director la o firma 
producatoare de echipament ni- 
micitor, vei avea la dispozipe o 
echipa profesionista care te va 
ajuta sa ajungi cel mai bun. 


Dar mai termin-o ^ 
odata, hardughie 
nesuferita! Imi 
distrugi robotii mai 
mici fara ca ace^tia 
sa te poatd atinge! 



Doua por^ii pentru doi 
roboti. 




Reprezentanta pre§edintelui, o 
frumoasa domni§oara, ip va ex¬ 
plica la inceputul fiecarei misiuni 
ceea ce ai de facut. De§i zambe§te, 
ea este rece, nefiind impresionata 
de succesul strategiilor talc. 

Sfetnicul apropiat ip va sugera 
intodeauna cele mai bune stategii 
ale misiunii respective, dar aplica 
proverbul ,/rate,/rate, dar bran- 
za-i pe banC\ 

Spionul este cel mai increzut 
§i disprejuitor, spunandu-p de 
multe ori ca daca i-ai dat bani nu 
inseamna ca e proprietatea ta. La 
sumele pe care le cere poate sa-§i 
faca operapi estetice, dar lui ii place 
s3 aiba acele cicatrici oribile. 

Profesorul, care seamana uimi- 
tor de bine cu Einstein, cerceteaza 
noi tipuri de arme. Interesant este 
faptul ca atunci cand il refuzi, 
acest creator de dispoziti ve distinc¬ 
tive constata ca lumea ar fi mult 
mai buna daca el ar avea de lucru. 

Pentru deservirea meniului cu 
oppunilejocului te ajuta un robotel 
nichelat. Problema lui este ca se 


considcra frumusetea intruchipata. 
§i de multe ori ip cere sa il admiri! 
Curios cum robopi de la sfar$itul 
secolului viitor au sentimente nar- 
cisiste care le tulbura rationamcn- 
tul rece al cipurilor din dotarc. 

Protagoni§tii luptelor pot fi 
construip cu diferite tipuri de pi- 
cioare, avand in dotare mai multe 
arme $i dispoziti ve. Cum fiecare 
sunt in numar de opt, rczulta 512 
de tipuri de robop. Aici pop sa-i 
faci dupa propiilc gusturi: mai 
blindap sau mai rapizi, sa traga 
slab de la distante mari sau putcr- 
nic, dar din apropiere. Pe campul 
de lupta se mai gasesc diverse 
dispoziti ve extratercstre. Cclc gal- 
bene ofera blindaj sporit. Altclc 
ro§ii marese substanpal puterea 
armelor. 

De remarcat la acest joc este 
grafica superba, cu un engine 3D 
foarte perfomiant: lumini colora- 
tc, umbriri u^oarc §i multe, multe 
texturi. In plus, unghiul din care e 
privita lupta poate fi schimbat le- 
jer. Sunetul nu este nici el lasat 
deopartc, invaluindu-te 3D cu o 
dinamica muzica de pe CD-ROM. 

Imcdiat dupa ce-p distrugi ad- 
vcrsarul, apar §i extratere§trii care 
vor sa-§i utilizeze vechea creape. 
Vor avea surpriza sa o gaseasca 
mult mai slaba decat armele tale. 
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Powerboat Racing 


Un simulator atat de real meat uneori 
ai impresia ca te afli chiar in carena 
barcii superputernice. 




chipa dc la VR Sports a 
| realizat nu dc mult timp 
unul din cele mai specta- 
culoasc simulatoarc dc curse dc 
barci. Simulatoarele de curse au 
inccput in ultimul timp sa fie din 
ce in ce mai numcroase. Care mai 
dc care mai interesante, cu tot fclul 
de imbunatatiri aduse graficii §i 
sunctului. Powerboat Racing a fost 
conceput de renumita echipa de 
programatori de la East Point Soft¬ 
ware. in istoria jocurilor s-au mai 
perindat jocuri care simulau cursele 
de barci. Un excmplu in acest sens 
este Speedboat Attack, realizat de 
Criterion Studio’s, care a avut un 
succes destul de insemnat. 



Priviti ce bine reali- 
zate sunt reflexiile 
obiectelor in apd. 
Podul este oglindit 
perfect! 


Incepand de la barci 
pana la actiune 

Rezultatul muncii depuse de 
East Point este o realizare fantas- 
tica din punct de vcdcre grafic §i 
sonor. Oricum, pentru ca jocul sa 
ruleze corcspunzator sunt nece- 


Un iepuras ingrozit ► 
mi priveste cum 
md ,.desfa§or” la 
o viteza de peste 
300 de km/h. 



sare sisteme putemice. in plus. 
Powerboat Racing folose§te din 
plinfacilitapleplacilor3D§i3Dfx. 
Se pare catoate jocuri lenoi incear- 
ca sa fie la nivelul unui anumit 
standard. $i anume: umbre real¬ 
time, reflexia obiectelor in apa, 
obiecte reprezentate realist, ra- 
zele soarelui care bate din anu- 
mite unghiuri etc. Nici PR nu 
duce lipsa de aceste elemente, care 
au devenit intre timp dcosebit de 
importante. Se observa uneori bug- 
uri de renderizare sau o reprezen- 
tareeronata a obiectelor. Dar aces¬ 
te aspecte fac parte din ceea ce eu 
personal numesc „eroare de mis¬ 
take ”. Nici sunetul nu a fost dat 



uitarii! Din biblioteca de sunete 
face parte absolut orice va poate 
trece prin cap. Foarte bine reali- 
zate au fost sunetele care repre- 
zinta vuietul motoarelor turate $i al 
apei pe care o spintcci cu viteze de 
peste 300 de km la ora. 

When you drive, you 
feel wild! 

Pentru a create realul din joe, 
barcile au fost reconstruite dupa 
modelele existente in realitate. 
Gamerul poate alege inaintea 
curselor intre trei tipuri de barci. 
Fiecare dintre acestea dispune de 
caracteristici proprii. Unele sunt 
mai lente insa mult mai manevra- 
bile, iar altele dimpotriva. Pentru 
a putea conduce asemenea unui 
profesionist trebuie ca mai intai sa 
cunoa§tep foarte bine elementele 



care pn de partea tehnica a barcilor. 
Adesea, pentru a putea conduce 
a§a cum se cuvine un astfel de 
bolid ip trebuie ceva mai multa 
experienta. Nu pop spune ca por- 
ne^ti jocul §i dupa aceea, gata, te $i 
descurci. Ip trebuie un simj aparte! 

Nu numai barcile au fost reali- 
zate aidoma celor din realitate, ci 
§i circuitele $i actiunile care pot 
interveni in timpul unei curse. 
Astfel, pentru ca totul sa fie mai 
interesant, producatorii au avut 
inspirapa de a permite $i o serie de 
actiuni spectaculoase! De exem- 
plu, dupa ce sari de pe o trambu- 
lina, barca s-ar putea sa se rosto- 
goleasca spectaculos prin aer sau 
sa se scufunde pentru scurt timp. 
Aici, un rol foarte important il joaca 
§i cuno§tin!ele de manevrare a bar¬ 
cii. Daca barca o ia razna in timp ce 
te afli la capva metri buni deasupra 
apei, trebuie sa ape§i ni§te taste astfel 
incat sa redresezi barca §i sa pici a§a 
cum trebuie. Uneori pierzi cursele 
tocmai din cauza faptului cS te la§i 
furat de aceste faze spectaculoase. 

Pe langa cele opt track-uri care 
stau §i te-a§teapta sa-p folose§ti 
indemanarea, in joe mai exista §i 
o serie de oppuni precum champion¬ 
ship, slalom, arcade §i time trial. 
Nu lipse$te binevenita oppune mul¬ 
tiplayer. Producatorii au promis de 
asemenea ca acest joc va suporta §i 
joystick-urile Force Feedback. 


79tx. President 


Produc&tor: Fast Point 
Distribuitor: Interplay 
Hardware: Pentium 166,32 MB RAM 
Plac* 3D: Da 
Multiplayer: Da 
PtatformA: Win 95, 
Playstation 
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Shivers 2 
Harvest Of Souls 


Groaza... teroarea... durerea... raceala mortii patrunde 
prin fiecare por, cu fiecare clipa sfar§itul este mai 
aproape. Haos §i echilibru, Rau §i Bine, o continua 
lupta pe un teren al nefiintei. Speranta unui nou rasarit 
dispare, meet... 



ocapa: Cyclone. Statul: 
| Arizona. Anul: 1997. Si- 
tuapa: indefinibilS... Te 
afli in mijlocul pustiului. Ip este 
sete, dar te consolezi cu gandul ca 
destinapa este aproape. Motoci- 
cleta este plina de praf, iar $aua din 
piele neagra pare ca fierbe. O ciu- 
data senzape de obosealS te cu- 
prinde, combinata cu gustul nepla- 
cut al nisipului pc care il mesteci de 
vreo patru ore. in fata ta se profi- 
leaza pe cerul lichid zidurile de 
fortareata ale unui canion, de un 
ro§u prevestitor. inc& un efort... 
Stupoare: intrarea in canion este 
blocata. Solutie: viteza $i incredere 
in durabilitatea motorului. De 
partca cealalta, totul da impresia 
ca, inainte de a trece baricada de 
bolovani, ai uitat sa iei timpul cu 
tine. Un veritabil ora§ fantoma p se 


XT' W 
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deschide, a§teptand parca o noua 
victima. Incet, te apropii de mote- 
lul cu un aer primitor de tip Gherla, 
Jilava sau Doftana (dupa prefe- 
rinta). U§a se deschide cu ostilitate 
§i iata-te in fata unui... om, cu o fata 
tipica de proprietar §i cu mana si- 
tuata pe o amenintatoare bata de ba¬ 
seball. Discupa incepe cu o fraza 
rezumata la J don 7 like strangers". 


Unde se afla 
Cyclone? CE 
ESTE America. 
Care este elemen- 
tul specific 
oric3rui ora§ 
amcrican? CE 
ESTE biroul $eri- 
fului. Arc cineva 
chefdeJeopardy? 



Tipul din imagine a ^ 
tinut curd de 
sldbire la rece. 

Ce bine aratd! 


^ Apropo de cura 
de sldbire, se pare 
cd aici s-a tinut in 
masd. De necrezut 
ce influentabili 
sunt unil... 



De fapt, te afli in acea a§ezare 
parSsita pentru a-p vizita prietenii, 
o bands rock’n’roll numita „Trip 
Cyclone ”, venita in ora§ cu intenpa 
de a realiza o serie de videoclipuri. 
Problema ar fi ca cei cinci au fost 
rapid de Darkcloud, un tip cu mas- 
ca §i intentii nccurate. 

Aceasta introducere a fost in 
marc parte imaginata de mine, a$a, 
de dragul atmosfcrci. Jocul insa, o 
capodopera a celor de la Sierra, ma 
eclipscaza total inca de la titlu: 
,JShivers 2 - Harvest of Souls", cu 
adevarat indespensabil oricarui pa- 
sionat de genul adventure". Pen¬ 
tru acedia, in special, un clement 
edificator ar fi faptul ca Shivers 2 
este considerat cel mai reu§it 1st 
person adventure realizat dupa 



Myst. $i, de$i nu se poate compare 
cu ,Miven - A Sequel to Mvst", care 
vine pc 5 (cinci) CD-uri, jocul ce¬ 
lor de la Sierra este o experienta cu 
adevarat unica §i fascinanta. 

I’d like to say that... 

Pentru cei care sunt la primul 
contact cu universul Shivers ar fi 
cazul sa mentionez ca cei de la 
Sierra ofera un 1 st person adven¬ 
ture. adica un tip de Quake static, 
in care jucatorul trebuic sa faca o 
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serie do conexiuni logicc, sa folo- 
seasca difcritc obiecte §i sa rezolve 
puzzlc-uri, ultimcle variind intre 
simple §i diabolic de grele. Juca- 
torul, datorita posibilitapi de rotire 
a imaginii in toate direcpile, este 
integrat fara dificultate in univer- 
sul Shivers. La fel de simplu aven- 
turierul din fata monitorului poatc 
fi cuprins de un putemic sentiment 
de insingurare §i chiar de frica, la 
aceasta contribuind ambianja so- 
nora. perfect adaptata situatiilor. 
Tot ceea ce avep efectiv de facut 


pcre|ii ro$ii). Respectivul Darkcloud. 
ca urmare a indelungatei stari de 
veritabil anonim, s-a hotarat ca 
putcrca absoluta asupra Pamantu- 
lui ar fi o schimbare binevenita. Ca 
urmare, a cautat o amuleta lcgen- 
dara cu nume specific - Ianyi - dar 
a reu$it sa faca rost doar dejumatate. 
in nevoia lui disperata de a deveni 
stapan al lumii, Darkcloud incearca 
diferite metode... persuasive pentru 
a-$i procurajumatatea lipsa, printre 
care se numara rapirca de trupe 
rock'n’roll §i hipnotizarea locuito- 



este sa urmariti firul care conduce 
la prietenii personajului. insa de la 
inceput veji fi nevoip s3 faceti fata 
clementclorunei legendea indieni- 
lor tribului Anasazi, disparuti cu 
700 de ani in urma. Darkcloud 
(tipul cu masca) se folose$te de 
acest mit, in care se mentioneaza 
faptul ca, pentru a deveni warrior, 
trebuie sa descoperiti douasprezece 
sceptre indiene, denumite baho, pe 
care va trebui sa le plasati in altarul 
din Devil's Mouth Canyon (cel cu 



Frizeria orafului apartine unui pasionat 
de portelan, tapete chinezefti fi altele. 
Dar se pare cd un om lipsit de sinful cel 
bun pur fi simplu a calcat in pipioare 
bunatate de covor! 


rilorora$ului prin intermediul tele- 
vizorului (absolut toate TV-urile 
din ora$ au un beculet ro§u intr-un 
colt... proceed with caution!). Tu, 
odata devenit warrior, vei fi capa- 
bil sa gase$ti ceea ce ii lipse§te cel 
mai mult: bucata de Ianyi. 

And so the story goes 

Expresia bare la ureche\ 
cunoscuta prin parti le noastre, nu 
are nimic in comun cu Shivers 2. 
Baho-uri le mentionate mai sus sunt 
situate in cele mai surprinzatoare 
locuri. Priviti cu atentie toate obiec- 
tele, cititi toate notitcle §i cardie, 
admiraji ($i retineti!) toate desenele, 
deschideti toate dulapurile §i u§ile 
(daca puteti...). Dificultatea puzzle- 
urilor variaza, fire§te, in functie de 
importanta obiectului protejat. 
Varietatea este atat de mare incat 
cu greu ar putea fi categorisite. 

Veti intalni ciudatenii la tot 
pasul. Cel mai anormal lucru mi s-a 


Motelul din ^ 
Cyclone. Un loc 
care te atrage prin 
exotism (?), 
curatenie (??) fi 
sclipire (???). 


Ce inseamnd ^ 
o cursa prea lunga! 

Se pare cd au 
pdrdsit-o puterile 
fi... cauciucurile. 


Au disparut locuitorii. ^ 
animalele de casd, 
banii. poluarea. 
durerea. dar au 
rdmas animalele 
impdiate f i remorcile 
de tir. De ce oare? 

^ Se pare ci ora>u I nu file 
cu lotul pirisit. I.ocui- 
lorii rama>i elalea/i o 
defensive... mnrtala. 


Trip Cyclone au ^ 
disparut rapid, poate 
prea rapid. Cum au 
avut inima sa aban- 
doneze afa o maf ina? 

Un exemplu graitor ^ 
de puzzle, excelent 
pentru frdmdntarile 
postf colare ale 
scoartei cerebrale. 

Nature moartd (cu 
siguranta). cu craniu de 
comuta fi spdtar de 
scaun. M-am plictisit... 
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Prin intcrmcdiul ei, a te dcplasa 
prin Cyclone devine o placere. Ki- 
lometri intregi pot fi parcur$i in 
cateva secundc. Acest lucru cste cu 
adevarat un avantaj atunci cand, 
dupa ce ap transpirat incercand sa 
rezolvap un puzzle §i ap reu§it sa 
facep rost de un baho, vep incerca 
sa-1 depunep in altar (aflat in Devil’s 
Mouth Cannion) cat mai repede cu 
putinpi. De ce? Un motiv serios ar 
fi scaderea rapida a energiei vitale 
dupa ce ap intrat in posesia unui 
sceptru din cele douasprezece. Cu 
cat pierdcp mai mult timp, cu atat 
vep pierde mai multa viafa. 


To sum up... 

Shivers 2, o recolta a sufletelor 
care s-ar putea sa... recolteze o 
mulpme de fani - iata concluzia cu 
care m-am decis sa inchei acest 
articol, dupa ore intregi de joc, 
timp in care am fost pur §i simplu 
fascinat. Sunt convins ca, undeva 
acolo, in lumea de dincolo de re¬ 
vista, voi fi inpiles, cel pupn de 
unii... 

7H<4< 


Producfttor: Sierra 
Distribuilor: Sierra 
Hardware: Pentium 100. 

16 MB RAM: 


Placi 3D: Nu 
Multipla\er: Nu 
Plat for mi: Win 95 

/100 


M S-a pregatit sa 
zboare, $i-a luat 
avant. dar $i-a dat 
seama ca-i lipse$te 
ceva... 


doarme), carple §i mazgaliturile pe 
care le gSse§ti pe traseu. 


Ma deplasez, deci 
traiesc (sper) 

Ora$ul Cyclone, prafuit $i 
parasit. nu este chiar locul ideal 
pentru o vacanta. Strazile sunt 
pustii, vantul bate prin ferestrele 
sparte §i face u^ile sa scarfic. Cladi- 
rile sunt fantomatice, ascund mis- 
tere pc care, in cele din urma, vep 
fi obligap sa le rezolvap. 

Mi§carea intre diferitele zone 
ale ora^ului se face in salturi (odata 
plecat dintr-un loc, te treze§ti di¬ 
rect la destinape). Acest lucru este 
un mare minus pentru Shivers 2, 
dar, avand in vedere ca jocul vine 
pc un singur CD, este scuzabil. 
Pentru cei care s-au saturat de pi im- 
bari prin Cyclone, producatorii au 
implemcntat o harta (good ol' map). 


▲ 

Prietenii din poze se 
cunosc. Pana 9 ! cei 
din „Trip Cyclone” au 
jucat Shivers (a se citi 
tricoul lui Mike • tipul 
cu plete). 


▲ 

Altarul in care sunt 
a$ezate baho-urile 
este specific indie- 
nilor dispdrup (cel 
pupn a$a cred). A se 
remarca coarnele tot 
atdt de specifice... 


Va asigur ca nu este o idee buna sa stai de 
vorba cu individul respecti v Mai bine il rotosti 

parut faptul c5 multe dintre cladi- 
rile ora§ului nu sunt protejate de o 
simpla yala cu cheie, ci de puzzle- 
uri. Nu un §peraclu te va ajuta sa 
deschizi o poarta. ci perspicaci- 
tatea. Pentru cei mai nerabdatori, 
cei de la Sierra au implementat 
oppunea ,Solve Puzzle ”, pe care 
eu, calduros, nu o recomand. Jocul 
i§i pierde farmecul, a§a ca stoarcep- 
va cerebelul, merita... 

Aventura in sine nu urmeaza o 
cale extrem de complicata, in parte 
§i deoarece jucatorul are la inde- 
mana o serie de elemente genera- 
toare de indicii. Pe primul loc in 
acest sens se afia videoclipurile pe 
care Trip Cyclone le-a realizat cu 
ajutorul echipamentului pus la dis- 
pozipe de Darkcloud insu§i (meta- 
concluzie: nu vorbip cu strainii! 
Va dau computere, echipament 
pentru sound mixing, baot, anga- 
jeaz3 un operator de sunet, ca apoi 
sa va rapeasca). 

Un alt element ajutator extrem 
de important este meniul Flash¬ 
back. Aici sunt plasate videoclipu¬ 
rile, visele (da, in Cyclone se $i 
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Outpost 2 

Pamantul este doar un vis... 

Cei rama§i se indreapta catre 
necunoscut, cautand salvarea... 


paripa omului a fost un 
accident, iar dominapa 
sa a sfar§it printr-un 
dezastru. In disperarea lor, oame- 
nii s-au indreptat spre ceea ce 
sperau ei a fi o planeta care ofera 
condipi de locuit. Astfel, dupa ani 
de calatorie, timp in care cei de la 
bord dormeau somnul criogenic, 
nava a ajuns in apropierea pla- 
netei New Terra. Era un nou para- 
dis sau un nou infem? 



Destin tragic sau 
pedeapsa? 

Inca din clipa in care au atins 
suprafaja planetei, urma§ii lui 
Adam au realizat pierderea suferi- 
ta. Noul mediu era cat se poate de 
ostil, cu atmosfera cvasi inexis- 
tenta, lipsit de apa §i de vegetape, 
intr-un cuvant infemul in varian¬ 
ts palpabila. Omul este insa un 
animal adaptabil. Astfel, dupa 
pupn timp au fost create adevarate 
Jumf * adapostite sub gigantice 
clopote de sticla. Via{a a inflorit, 
vechile obiceiuri $i-au reintrat in 
drepturi §i altele noi au aparut. S-au 
dezvoltat stiin{a §i politica. insa, 
cu toate acestea, au aparut §i di- 
sensiunile, astfel ca, la un moment 
dat, s-a produs ruptura §i au aparut 
doua colonii: Eden $i Plymouth. 
Atmosfera deja tensionata a dege- 
nerat in razboi cand locuitorii co- 
loniei Plymouth au oprit definitiv 


Lupta pentru 
supravietuire 

Jocul produs de cei de la Sierra, 
face parte din categoria strategi- 
ilor real-time, prezentand insa un 
mod mult mai detaliat de gestio- 
nare a resurselor. Pentru cei neini- 
pap, producatorii au implementat 
un sistem de misiuni demonstrati¬ 
ve care, odata parcurse, dau o idee 
foarte clara asupra scopului §i mo- 
dului de funcponare ale jocului. 

Perspecti va asupra coloniei sau 
a campului de lupta este asemana- 
toare cu cea din Red Alert sau mai 
noile Dark Reign §i Total Anihi- 
lation. 

Diferenja majora dintre Out- 
post2 §i celelalte jocuri strategice 
consta in mai multe elemente. in 
primul rand, intreaga acpune a 
jocului are la baza o poveste in¬ 
treaga, sau mai precis un roman: 
odata terminata o misiune, un nou 
capitol este adaugat. Uneori se 
intampla ca timpul necesar par- 
curgerii unui astfel de capitol sa 
fie mai indelungat decat cel petre- 
cut in misiune. 

Un al doilea element care 
diferenpaza Outpost2 de alte jo- 


Incercare de a aplica ideile din „De la 
pimSnt la lund ” ... 


satelitul de comunicape, singura 
legatura dintre cele doua forma- 
puni. Eden s-a folosit de acest 
pretext pentru a incheia orice lega- 
turi cu colonia adversa $i a luat o 
pozipe putemic defensive. 

intre timp, conducatorii politi- 
ci ai coloniei Eden au dezvoltat un 
proiect ambipos: crearea atmos- 
ferei pe planeta, ceea ce ar fi dus la 
aparipa posibilitapi de a duce o 
via^a normala in afara paravanu- 
lui protector. Rezultatul: un dezas¬ 
tru. Problema urma sa fie rezol- 
vata prin folosirea unui micro¬ 
organism pentru a deschide anu- 
mite rezervoare naturale de oxi- 
gen din interiorul planetei. Acest 
proiect a luat sfar§it in clipa cand 
organismul respectiv a scapat de 
sub control, provocand explozia 
laboratorului in care aveau loc 
experimentele. De aici, a inceput 
sa se raspandeasca, prin scoarpi, 
pe intreaga suprafa^a a planetei, 
distrugand totul in cale. Oamenii 
de stiinja au poreclit acest feno- 
men jhe Blitch'\ Nefiind nici un 
remediu impotri va acestui microb, 
colonia a intrat in panica §i s-a 
retras cu mare viteza. Astfel a 
inceput un al doilea mare exod... 


Dupa ce s-au plictisit 
de New Terra, fo$tii 
pamanteni pornesc 
intru poluarea §i dis- 
trugerea altei planete. 


^ Fuga la lumina faru- 
rilor, in timp ce in fun- 
dal ia starlit o alta 
incercare a oamenilor 
de a rezista fortelor 
naturii... 



Nori, cer, sateliti na- 
turali, seamana mai 
mult a coperta de pe 
„Almanahul SF'. §i 
totu$i, este New Ter¬ 
ra terraformSndu-se. 
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curi ale acestui gen este altemanfa 
zi-noapte, lucru pe care 1-am 
intalnit doar in Dark Colony. Poate 
parea lipsit de important insa 
cei de la Sierra au inzestrat vehi- 
culele din joc cu faruri. 

Marele dezavantaj al acestui 
joc este calitatea grafka care, de§i 
datorita multitudinii de detalii 
poate parea cel pupn complexa, 
lasa mult de dorit. Outpost2 se 
afla, din acest punct de vedere, 
mult in spatele clasamentului, fiind 
cu u§urin{a surclasat de alte jocuri 
ale genului, cum ar fi Red Alert. 
SVGA nu inseamna intotdeauna 
superb. Sunetul nu exceleaza nici 
el, ramanand totu$i in limitele 
acceptabilului. 

Lupta pentru 
suprematie 

in incercarea de a face un joc 
complex, se pare ca cei de la Sierra 
au considerat ca termenul 
ciF are nevoie de o noua definite. 
Nu, nu inamicii va vor pune pro- 
bleme. in general, inamicii sunt 
ultimul lucru de care trebuie sa va 
temep. in schimb, planeta insa$i, 
impreuna cu Blitch, va vor face 
zile amare. Cutremurele $i erup- 
pile vulcanice va vor afecta in 
mare masura. Cu cat petrecep mai 
mult timp intr-o misiune, cu atat 
cresc riscurile de a sfar§i cu in- 
treaga colonie acoperita de lava. 

Complexitatea jocului consta 
in principal in dezvoltare, gesti- 
une a resurselor §i, intr-un pro- 
centaj mai mic, lupta. Pe masura 
ce vep inainta in joc, vep ft nevoip 
sa intreprindep cercetare in do- 
menii mai multe §i mai variate 
decat v-ap inchipuit vreodata. Dar, 
pentru ca aceste cercetari sa fie 



Pe New Terra, Apocalipsa apartine cotl- 
dianului. 




^ Exemplu de artiitec- 
tur* new-terran* 
pur functional*. 


Huston, we’va got a 
problem... 


Anten* parabolic* cu 
ro{i fi faruri sau un 
Laser Lynx? 

▼ 


insa, pentru a face rost de scien¬ 
tists, este necesara construirea unei 
universitap, unde muncitorii vor 
deveni peste noapte filozofi, mate- 
maticieni etc. 

Sa nu uitam insa nici de cei 
mai mici dintre pamanteni. Copiii 
vor trebui crescup $i educap in... 
gradini|e. 

in cazul in care condipile de 
mai sus nu sunt respectate, vep 
avea cu siguranfa probleme mari. 
Moartea unui copil va aduce dupa 
sine c^deri majore ale nivelului 
moralului, fapt ce poate fi cauzat 
§i de numarul mare de oameni de 
Stiinja care lucreaza ca muncitori, 
lipsa mancarii etc. 


duse la bun sfar§it,vep fi nevoip 
sS construip o serie intreaga de 
facilitap, pe langa cele care sunt 
ofcrite de la inceputul misiunii. 
Construirea nu se face ca in Red 
Alert, de exemplu, unde jucatorul 
selecta din meniu tipul de cladire 
dorit, o plasa in locul dorit §i 
a$tepta... in Outpost2 este nevoie 
de un vehicul special - ConVec. 
Acesta va trebui ghidat spre Struc¬ 
ture Factory, de unde va prelua un 
Structure Kit. De aici, va trebui 
ghidat spre locapa dorita §i, in 
sfar§it, construcpa va putea incepe. 

Pentru construcpi este nevoie 
de materiale §i de oameni. Mate- 
rialele vor proveni din minele pe 
care le vep construi cu un Robo 
Miner dupa ce vep fi cercetat zona 
cu un Robo Surveyor. Muncitorii 
sunt cei care, alaturi de oamenii 
de §ti in|a, trupele speciale de aver- 
tisment impotriva cutremurelor 
§i copii, alcatuiesc societatea de 
pe New Terra. Pentru ca nivelul 
moralului acestora sa nu scada 
(drastic), va trebui sa le construip 
locuin(e (Residence), spitale, s§ 
le facep rost de locuri de munca 
(fabrici, mine). 

Odata ajun§i la capitolul „cer- 
cetare\ oamenii de §tiin(a sunt 
cei care vS vor aju- 
ta, rezolvand mul¬ 
te dintre proble- 
mele stringente 
ale colo- 


Strategie sau doar 
durere de cap? 

Sierra a reu$it s§ creeze un joc. 
A stabili dac§ el este bun sau r5u 
ramane problema jucStorilor. Cu 
toate neajunsurile lui. Outpost 2 
reprezinta un nou pas in domeniul 
jocurilor de strategie. Va fi cu 
siguranta depa§it de cele mai multe 
noi aparipi. insa merita din plin 
sa fie jucat. 

TftUU 
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Silent Hunter 2 

Noapte. Un cargou plute§te in lini§te. Deodata, o puternica 
explozie il fragmenteaza. Dupa ce flacarile sunt stinse Tn 
doua secunde de rapida scufundare a vasului §i aburii se 
risipesc.cevatriunghiulartulburasuprafataapei. Rechin? 
Nu, altceva mult mai periculos: un submarin! 



A —. rintre cele mai cautate 
K DJ i jocuripePCseaflasimu- 

latoareledeaparatemili- 
tare. Pentru a veni in intampina- 
rea cat mai multor gameri, ele nu 
lasa deoparte nici un aspect al 
razboiului. A§adar, pentru lupte 
aeriene sunt simulate avioanelc 
de vanatoare - de la primul razboi 
mondial pana la imaginatele con- 
flicte cu tehnica actuala. Pentru 
luptele de uscat avem la dispozipe 
o sumedenie de tancuri de coman¬ 
dat. Ca tripleta aer-uscat-apa sa 
fie completa, exista simulatoarele 
de submarine, dar din pacate pupn 
reprezentate. De aceasta data va 
supunem atenpei replica dezvolta- 
torilor de la SSI. 


Pacific 1941-1945: 
oceanul pacii? 



Enormele cuirasate - care nimi- 
ceau tot de la 45 de km - au fost 
silite sa faca loc portavioanelor cu 
sute de avioane de vanatoare §i 
bombardiere. Totu§i ceva le putea 
distruge pe nesimpte: subma- 
rinele. Aparute in primul razboi 
mondial, ele s-au remarcat de la 


^Radarul indica 
inamici prin 
apropiere. Totu§i 
e important sa $tii 
incotro se due, iar 
aceasta numai un 
contact vizual o 
poate spune. 


fost o lupta pe viaja $i pe moarte, 
in care primul trebuia sa scufunde 
ceea ce apara cu stra$nicie al doi- 
lea: imense convoaie de transpor- 
toare de trupe §i armament. 

in Atlantic, navele de suprafaja 
au ca^tigat in final, dupa ce la 
inceput se parea ca nu vor face 
fa|a. in Pacific, submarinele ame- 
ricane au invins, dar au avut pier- 
deri importante, deoarece japo- 
nezii depneau o puternica flota 
bazata pe distrugatoare. 


Datorita ^ 
complexitatii 
numele ei se 
subin{elege: cabina 
de comanda. 
Multe butoane 
$i manete mai 
existau pe atuncil 



Odata cu dezvoltarea indus- 
triala, Japonia interbelica a cunos- 
cut fanatismul militar. Acesta a 
ridicat-o la un imens imperiu na¬ 
val, dar a §i cerut nave putemice $i 
periculoase pentru extinderea lui. 
Odata declarat razboi Statelor 
Unite, oceanul Pacific a fost zgu- 
duit de mari batalii navale. 


inceput prin felul in care operau: 
fara nici o ameninfare, fara a-$i 
face simpta prezen^a, torpilele lor 
distrugeau tot ce intalneau, fara a 
primi o replica in schimb. Perioa- 
da interbelica a fost marcata de 
perfeeponari ale submarinului, dar 
§i ale du^manului sau declarat: 
distrugatorul. Ceea ce a urmat a 




Chiar daca nu ^ 
explodeaza langa 
tine, minele anti- 
submarin Iti pot 
face viata amara. 



„Capitanul $i mare a'' ^ 
sau „cilireful 
rechin ului metalic". 


M Locul tau de 
„parcare " este 
mai tot timpul gol... 


Silent Hunter ofera participa- 
rea la aceasta batalie echilibrata. 
Programatorii de la SSI au muncit 
serios §i n-au lasat deoparte nici 
un detaliu. Cea mai buna exem- 
plificare este ca Bud Gruner a 
colaborat pentru a-§i spune pare- 
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rea cat de apropiat este feeling-ul 
jocului fa^a de ceea ce a trait el sub 
mari. Iar William P. ,J3ud" Gruner 
a fost un maestru al adancurilor, 
scufundandcruci$atorul u$or Aga- 
no in timp ce era escortat de doua 
distrugatoare. in plus, acesta ex¬ 
plica totul despre submarine: cum 
se folosesc torpilele, diverse me- 
tode de atac, cum s-a intalnit cu 
trei distrugatoare §i le-a scufun- 
dat, ba chiar §i obiceiuri, tradipi $i 
ritualuri de la bordul submarine- 
lor. Daca nu ai vSzut niciodata 
siluetele acestor rechini de ojel, o 
oppune din meniul principal p le 
arata, ba chiar ip da explica(ii 
detaliate despre fiecare componen¬ 
ts. Odata incheiate aceste docu¬ 
mentary te a$teapta o minunata... 


Viata la bord 

Dupa cum toata lumea §tie, 
submarinele sunt nave speciale, 
avand parametri §i comenzi speci- 
fice. Atunci cand vezi prima oara 
toate indicatoarele ai un senti¬ 
ment de cople§ire in fa|a unei 
asemenea complexity. Ciudat, 
doar e vorba de tehnica anilor 30'- 
40', nu de cea a submarinelor ato- 
mice din ziua de astazi. Multimea 
de indicatoare pare de neinfeles la 
inceput, dar dupa doua-trei misiu- 
ni §tii rolul fiecarui buton. Cel mai 
important este panel-ul compute- 
rului care calculeaza traiectoria 
torpilelor. De§i este un panou ce 
incape pe tot ecranul, el mai poate 
fi folosit §i atunci cand prive$ti 
prin periscop sau prin aparatul 
optic de pe punte, adicS atunci 
cand te pregatc$ti sa love$ti. 

Alt obiect important este har- 
ta, aflata in mijlocul cabinei de 
comanda. Pe aceasta se traseaza 



Vdndtorii agili au un sertar plin de medalii 
$i citAri pe ordinea de zi. 




ruta aleasS. Odata aflat in misi- 
une, pe ea apar convoaiele detec- 
tate, cu tot cu direcpa $i viteza pe 
care o au. in plus, datorita maririi 
factorului de zoom, ofera o vedere 
„de sus ” a situapei intr-o batalie: 
ce distrugStor este mai aproape de 
tine, ce direcpe are sau cum ip dau 
tarcoale bombardierele inamice. 

Un panou important este cel 


de distrugatoare patruleaza. Ur- 
meaza apoi scufundarea unora 
dintre ele, dupa care submarinul 
poate repeta acesta tactica. 
Bineinteles, rezervele de oxigen $i 
curent sunt esenpale. 

Un alt instrument important 
este radarul. La inceputul unei 
campanii acesta nu e disponibil. 
Odata cu trecerea timpului apare 
un model haios - vede navele ca pe 
un fel de cute mai mari sau mai 
mici. E folositor deoarece deter- 
mina pozipa acestora de la distance 


Un rechin GATO di- 
secat. Bud' Gruner 
?ti va explica la ce fo- 
lose^te fiecare com* 
partiment. 


Timpurile verbului „a 
IT: A FOST portavi* 
on. ESTE o tort* plu- 
titoare, VA FI recom- 
pensat prin medalii. ^ 


cu indicatorele de viteza, adanci- 
me, pozipe etc. Deoarece aceste 
trei se pot activa §i cand e$ti pe 
punte, la harta sau privind prin 
periscop, aici apar informapi 
specifice, de pilda cat combustibil 
mai ai la dispozipe, starea bateri- 
ilor sau a rezervelor de oxigen. 
Sunt lucruri aparent minore, dar 
care dicteaza modul de lupta in 
batSliile dificile. Totu§i, cel mai 
util aparat este „bathytermo- 
graph"- til, un dispozitiv ce reali- 
zeaza un grafic al temperaturii 
apei in funcpe de adancime. La ce 
este folositor? Important de repnut 
este faptul ca de la o anumit^ 
adancime undele sonarelor nave- 
lor nu mai patrund - a§a-numitul 
scut termic al submarinelor. Sub 
acesta ele se pot mi§ca fara a fi 
descoperite, aparand deseori de- 
partc de locurile in care o mulpmc 


— 


Hey buddy, you are next! Pe a$a harta 
realista observi ^i piesele grele de artilerie. 
Iar urma navei e proportionala cu viteza. 


Aceasta victima ^ 
ancorata nu 
banuie^te ce i se va 
intampla in urma* 
toarele zece minute. 
Pentru ca mai are $i 
alp prieteni, ordon 
un Jlank ahead". 



Doi monpri marini, ^ 
frica amiralita^ii 
americane. Dar 
numai pana acum... 

Acesta cu^ca de me¬ 
tal ingusta este cabi- 
na capitanului. In afa- 
ra de poza de familie 
fi cea in costum de 
ofi{er se mai gdsesc 
dosare cu raportul tu- 
turor misiunilor. 

▼ 




29 








































Review 


mult mai mari decat in cazul con- 
tactului vizual. Pentru bombar- 
dierele inamice ai un radar spe¬ 
cial. De obicei operatorul acestuia 
te anunfa daca ai inamici aerieni, 
cu mult timp inainte ca acedia sa 
te poata vedea. Interesant e modul 
in care decurge scufundarea. Doar 
abia dupa ce ai coborat capva 
yarzi, puntea tunului e inundata. 
Dupa alp yarzi in plus, mitraliera 
antiaeriana de deasupra chio$cului 
este scaldata de apa, toate u$ile 
ermetice fiind inchise. Pana la o 
anumita adancime mai pot fi fo- 
losite doar radarele $i motoarele 
diesel. Singurul aparat care poate 



fi folosit sub 50 de yarzi este bine- 
cunoscutul periscop. 

In cazul in care p-a fost lovit 
submarinul, echipajul va incepe 
imediat reparapile. Unele sunt di- 
flcile §i sunt terminate „doar ■” in 
cateva ore. Altele doar la suprafafa 
sau numai la baza. Toate defec- 
punile ip pun befe in roate. De 
pi Ida un motor avariat nu poate fi 
folosit, viteza de deplasare fiind 
mult mai mica. Bateriile pot scoate 



atmosfere acide, care in acel spapu 
stramt nu sunt binevenite. Daca 
rezervorul de combustibil este fi- 
surat, vei lasa o dara de motorina 
fix deasupra ta, iar inamicul, §ti- 
ind precis unde te afli, te va urmari 
pana te va scufunda. Cum aceasta 
defecpune se repara doar la supra- 
fapi, este clar ca $ansele tale sunt 
de unu la un milion de a invinge. 
La fel, periscopul nu se repara in 
adancuri, ceea ce conduce la lan- 
sari arbitrare ale torpilelor. 

Bineinjeles, capitanul are pro- 
pia lui cabina. Aici, alaturi de o 
fotografie de familie se afla juma- 
lul navei, adica dosarul cu va- 
poarele scufundate: data, ora, tipul 
§i tonajul. Sub acesta este nomen- 
clatorul de nave ale marinei impe- 
riale japoneze. in acesta sunt de- 
scrise vasele inamicului, de la 
cuirasate la transportoare mici. 
Fiecare categorie are mai multe 
clase care sunt descrise foarte bine: 


A 

De acest tun mi leagd 
cele mai multe amin- 
tiri placute 


In caz cd nu mane- 
vrezi cu atentie, 
atunci o si „pitrunzi 
in adincurr in acest 
^ mod. 


Porturile sunt 
„condimentate" din 
bel$ug cu tints 
u^oare Pentru un 
„prinz copios " mai 
trebuie munifll 
din greu. ► 


viteza maxima, tunuri, lansatoare 
de grenade antisubmarin etc. Acest 
catalog poate fi consultat §i de pe 
puntea vasului sau la periscop, 
pentru a identifica victimele inainte 
de a le distruge. Oricum, echipa¬ 
jul se pricepe foarte bine la a§a 
ceva. 

Alaturi de harta se afla cel mai 
drag aparat al submarinului: 
periscopul. Acesta are zgomotul 
sau specific atunci cand se ridica 
sau se coboara. Fara el, exploziile 
mult a$teptate ar fi fost doar auzi- 
te, nu $i vazute. Ca §i aparatul 
optic de pe punte sau luneta tunu¬ 
lui, el permite marirea imaginii de 
maxim opt ori. 

Pe langa aceste panouri unde 
comanzi a§a cum dore$ti, mai exis- 
ta §i interfon, pentru a da ordine 
echipajului. Astfel, ordoni trecerea 
pentru vederea pe timp de noapte, 
iar toata incaperea e iluminata in 
ro$u. In cazul intalnirilor pericu- 
loase este potrivit sa mergi cat mai 
lini§tit-e Silent Hunter, nu? Vite¬ 
za se reduce la o treime, iar top 
oamenii nu zic nici pas. Din pa- 




cate, torpilele nu sunt incarcate. 
Pentru a-i pacaii pe cei de la 
suprafaja, ordoni ,Jettison De¬ 
bris ”, adica lansezi paturi, haine, 
lemne §i combustibil. Distruga- 
toarele vor crede ca te-au scufun- 
dat §i te vor parasi. Asta numai 
daca le arunci cum $i cand trebuie. 
Tunul $i mitraliera antiaeriana pot 
fi incredintate cate unui marinar, 
care le va folosi mai bine sau mai 
rau - depinde de experienja sa. 

Dar viata la bordul unui sub- 
marin nu e numai intre perepi de 
ofel. Odata urcat pe punte ai im- 
presia ca ai pa§it in alta lume. 
Motorul duduie lini§tit, iar in spate 
se observa urma lasata de vas. A§a 
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^ Un scurt moment de 
respiro la suprafafA, 
in care se poate vedea 
destul de clar potcoa- 
va cea aducAtoare de 
noroc. 


iar odata cu schimbarea navelor 
pop alege echipaje mai experi- 
mentate. Acest mod de joc se re- 
compenseaza prin medal ii $i citapi 
de onoare ale marinei, ba chiar $i 
a pre§edintelui. 

Daca nu vrei s5 a$tepp patru- 
larile relativ lungi, atunci opteazS 
pentru misiuni singularc. Acestea 
sunt cate frunzS §i iarb&: istorice, 
speciale sau intalniri cu patrule, 
convoaie sau chiar nave grele. 

A$adar, fa|a de alte simula- 
toare de submarine. Silent Hunter 
2 oferS multiple moduri de abor- 
dare a misiunilor, fund cel mai 
complet joc pana in clipa de fapi. 


cum am spus, SSI nu uit& nici un 
am&nunt: cerul nu este jumStatea 
albastrS de sus, ci are diferite cu- 
lori pentru diferite momente ale 
zilei. Luna nu este vizibilS doar 
noaptea, iar unele zile sunt se- 
nine, altele cepjase. Pe vreme urata 
vezi numai nori, iar marea este 
agitate. Grafica poate concura cu 
succes cu orice simulator de avi- 
oane de la acea vreme (1996). 

Dac& la$i reveria la o parte §i 
revii cu picioarele pe pimant - 
adica in submarin - pop sa folose§ti 
diverse „unelte ajutatoare ” aflate 
pe punte. Unul ar fi aparatul optic 
care mSre$te de maxim opt ori, 
fiind folosit §i pentru a torpila de 
la suprafapL Dar cel mai simpatic 
este tunul. Acesta poate fi trecut 
pe modul automat sau manual, in 
primul caz, de el se ocupa un 
marinar, care deschide focul doar 
sub 7000 de yarzi. $i chiar daca e 
veteran, de multe ori face gre$eli 
fara a inva^a din ele. Daca nu-p 
place s§ a§tepp pana ajung tor- 
pilele la pntS, atunci selecteaza 
munipe infinite, incarcarea rapida 
a acesteia, $i inamici slabi. Vei 


putea scufunda sute de vase cu 
tunul - inclusiv distrugatoare, con¬ 
voaie sau chiar nave grele an- 
corate - dar nu vei avea parte de 
adev&rata placere a jocului. 

Paralizand transporturile 
japoneze 

Cand au atacat Pearl Harbor in 
7 decembrie 1941, japonezii 
stapaneau jumatate din oceanul 
Pacific. Via^a acestui vast impc- 
riu era menpnutS de simple vase 
comerciale. Neglijate de niponi, 
cele 57 de submarine din baza din 
Hawaii au fost folosite la inceput 
in misiuni de cercetare. Dar capi- 
tanii lor au ar&tat ca acestea meri- 
ta mult mai mult, atacand indeo- 
sebi nave de transport. Datorita 
succeselor reputate, noi tipuri de 
submarine au fost puse in fabri¬ 
cate, numarul acestora ajungand 
la 288 in 1945. Ele au scufundat 
4 861 300 tone, adica 54.64% din 
totalitatea navelor japoneze. 

Pentru a fi in mijlocul acestor 
distrugeri pop selecta o campanie. 
Echipamentul va aparea gradat. 


A 

DupA ce luam o gurA 
de aer... 


...fi ne pregAtim ^ 
voiof i de o nouA mis- 
iune 


DacA faci exces de zel 
rAmAi fArA combust!- 
bil f i ajungi sA fli re- 
morcat de nave de ti- 
pu I cek>r care le vAnezi. 
▼ 



in rest, s& auzim numai de 
tonaje cat mai maril! 
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in Pax Impcria sau Orion ai cuce- 
rit stele. Dar sa fim sinceri, de 
fiecare data ai construit imperii. 
Daca vrei sS-p satisfaci cu adevarat 
dorintele de expansiune, lasa toate 
celelalte jocuri §i apuca-te de 
Imperialism. 

Cand am auzit de SSI, gandul 
m-a dus la Panzer General. Aha - 
mi-am zis - ace§tia vor oferi o 
mulpme de batalii de n-o sa ma 
plictisesc. Apoi am citit o scurta 
descriere. Era vorba de secolul 19, 



sau mai exact de perioada 1815- 
1915. Ani care au fost o punte 
intre starile permanente de razboi 
§i pacea (cel pupn militara) din 
zilele noastre. Ani in care a aparut 
con§tiin(a naponala §i revolupile 
datorate ei. Epoca in care apare 
cuvantul Jndustrie" §i apar multe 
invenpi §i inovapi. Perioada care 
incepe cu folosirea majora a lem- 
nului §i se termina cu utilizarea 
opilului. In 1815 motorul cu aburi 
nu reu§ea sa urce dealuri. in 1915 
automobilele erau deja o indus- 
trie. Armamentul cunoa$te §i el 
revolupi. Astfel, la inceput cava- 
leria ataca la sabie infanteria do- 
tata cu muschete, iar tunurile erau 
din bronz. La sfar$it apar tancuri 



Acest joc este prima creatie a ce- 
lor de la Frog City, o firma care 
abia a luat na§tere. Cu toate aces 
tea jocul este o reu§ita! 


ce lupta contra mitraliorilor, iar 
artileriile au piese ghintuite din 
cel mai bun otel. 

Pornind aproape de 
la zero 

La inceput ceea ce depi nu se 
poate numi industrie, ci modeste 
ateliere me§te§ugare§ti. insa pro- 
blema lor este ca nu au materii 
prime la indemana. Acestea pot fi 
obpnute prin comert sau prin ex- 
ploatarea resurselor proprii. Sim- 
plu de spus, dar greu de realizat, 
pentru ca ambele metode sunt rela- 
tiv complicate, in joc sunt $apte 
puteri mari (tu conduci una din 
ele) §i §aisprezece (ari mai mici. 
in mod obi§nuit cele mici ofera 
materii prime §i cumpara produse 
finite de la cei mari, deoarece n-au 
industrie prelucratoare. Ca sa-p 
faci din o (ara mica un fumizor 
oficial, trebuie mai intai sa cons- 
truie§ti un consulat comercial. 
Apoi, turul urmator stabile§ti cu 
ce procent ii cumperi sau ii vinzi 
peste valoarea piejei. 

Dupa alte ture, in care ai facut 
afaceri cu ei, urmeaza sa-i fii ,/a- 
vorit trade nation Daca ii negli- 
jezi, acest avantaj poate disparea. 
Pentru a p-1 intari po(i sa cons- 
truie§ti o ambasada, dar e foarte 
scumpa: 5000 de unitap mone- 
tare, de zece ori mai mult decat un 


^ imperii. 




Dupa lupte indelun- 
gate, care pot dura 
uneori ore intregi, 
steagul victoriei se 
ridicd printre tunuri 
$iruine. 


Imperialism e prima ^ 
creatie a color de la 
Frog City, care au 
Inceput cu dreptul. 


^ 1882, Europa. Cele 
mai mari $apte 
puteri pornesc o 
competitie industri¬ 
als si militara pentru 
a „lua fata" celorlalte. 



Cam a^a arata 
Romania prin anul 
1882: o mica natiune 
Inconjurata de mari 


consulat comercial. De aceea e 
indicata fixarea pe anumite 
(ari§oare care exporta materiile 
prime deficitare tie. Acestea se 
afla u§or, in meniul full-screeen al 
diplomapci te duci pe tabelul de 
informapi generale §i ape§i pe bu- 
tonul cu vasul comercial, situat in 
partea de jos in mijloc. 

Odata construita ambasada, 
inaintezi un tratat de neagresiune 
ce va fi repede acceptat. Asta pen¬ 
tru ca marilor puteri le sta in obi- 



cei s§-i cucereasca pe cei mici. 
Atunci cand crezi ca ai §anse, pop 
cere ca acel pnut sa devina o colo¬ 
nic de-a ta, §i astfel cine o ataca va 
avea de-a face cu tine. Odata ce te 
descurci bine in politica externa 
prime§ti ca dar un investitor strain. 
Acesta cumpara teren in tari- 
§oarele in care ai relapi de neagre¬ 
siune, urmand ca pentru materiile 
prime extrase §i vandute s<i pri- 
me$ti o parte consistenta (din pa- 
cate, a§a se tot intampla pe la noi 
§i in ziua de azi). Avantajele Jn- 
vestitorulur sunt mari, dar din 
pacate pop avea numai unul, a§a 
ca folositi-1 pe terenuri ce ofera 
materii scumpe (mine de aur sau 
diamante e perfect). 

Cealalta metoda de a avea ma¬ 
terii prime este dezvoltarea cailor 
de comunicape. Automobilul apa¬ 
re doar la sfar$itul perioadei res¬ 
pective, $i doar ca privilegiu al 
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celor bogati (a§a a ajuns §i pe la 
noi). A§adar calea ferata este 
mijlocul de transport folosit. Pen- 
tru cei care nu-§i pot permite un 
bilet de tren, drumurile de fier 
ofera clasa opt de confort, unde 
calatore§ti in aer liber, fara feres- 
tre sau acoperi$ deasupra capului 
(ma gandesc cu groaza la iemi ca 
aceasta). Cinstip, §efii de stape 
recunosc ca unii pasageri nu ajung 
la destinape, mai pica pe drum 
din astfel de „vagoane". Lasand 
gluma la o parte, observam ca 
inginerii construiesc liniile de fier 
ce unesc ora$ele importante cu 
depozitele care colecteaza resur- 
sele extrase in imprejurimi. Apoi 
acestea sunt transportate prin 
rejeaua de comunicapi in capi¬ 
tals. Porturile se aseamana de- 
pozitelor, dar ele nu trebuie conec- 
tate la reteaua de drumuri $i ofera 
§i hrana. in schimb, trebuie cons- 
truite pe tarmuri sau pe fluvii 
controlate pana la varsarea in 
mare, §i costa mai mult (3000 de 
dolari fata de 2000 pentru de- 
pozit). Dar daca sunt destinate 
industriei, nu inseamna ca §i ajung 
in mainele ei. Pentru aceasta tre¬ 
buie sa da(i ordine din meniul 
full-screen „transport ledger 
Pentru a face fata cerintelor 
crescande ale industriei e nevoie 
de mai multe vagoane. 


De la potcovarie la 
colo$i industrial! 

Ceea ce prime$ti la inceput se 
poate numi cu bunavoinja fierarii. 
Aici se folose$te o moara de apa, 
dincolo se pun cercuri la rop pen¬ 
tru caruja, iar in alta parte doi 
muncitori cara cate o scandura. 
A$a ceva se intampla la bunicu’ la 
tara, nu are cum sa fie baza unui 
imperiu. Incredibil mi s-a parut 


cum asemenea ateliere pot fabrica 
o unitate de echipament militar. 
Speran(ami-adisparutbrusc cand 
am vazut ca de fapt sunt necesare 
doua pentru a forma un dcta$a- 
ment militar. A§adar imi trebuiau 
multe secole pentru o armata mai 
bine dotata. M-am bucurat in 
schimb cand am observat ca la 
fiecare upgrade capacitatea de 
producpe create. Dar §i costul 
modemizarii create direct propor¬ 
tional. Oricum problema cea mai 
mare ramane fumizarea materi- 
ilor prime, acestea nefiind chiar 
a$a u§or de extras, trebuindu-ti 
unitati civile pentru aceasta. Pros- 
pectorul cauta prin dealuri §i munti 
minereuri de fier, carbune, aur §i 



diamante. Odata acestea desco- 
perite, vine randul minerului sa 
sape o mina, dupa care poate lucra 
in alta parte. Apoi inginerul va 
construi cai ferate, depozite sau 
porturi prin imprejurimi. Tot el 
construie§te §i forturi ce ajuta ar¬ 
mata la apararea unei provincii. 
Interesant este ca la inceput nu 
poate construi pe mla§tini, dealuri 
sau munti, dar odata cu achizitio- 
narea unor brevete aceste restricpi 
dispar pe rand. Fermierii constru¬ 
iesc gradini de meri sau fac lu- 
crari funciare pentru a mari 


Pentru fanii razboiului. ^ 
tunurile ghintuite vor 
lovi mai de parte cu o 
putere de foe sporita. 


Oare o ft frig acolo 
de-$i tine paiaria 
pe cap? 


^ Pe atunci locomo- 
tivele Diesel-electric 
nu apdrusera, iar cele 
cu aburi scoteau 
mult fum. Totu$i 
multe gari ar putea fi 
invidioase pe aceas¬ 
ta. 



Pentru militarist! nu 
lipsesc cadourile. De 
pilda acest calaret cu 
o uniforma mai rar 
intalnita. 

▼ 




productia de grau §i bumbac. 
Crescatorii de animale fac ferme 
de vite ori tarcuri pentru oi. Mai 
poti avea taietori de lemne ce fo- 
losesc la exploatari forestiere mai 
productive. Mai tarziu apar son- 
dorii, care extrag petrolul. $i aces- 
tora prospectorii le indica unde se 
gasesc depozitele de petrol, adica 
prin unele zone de§ertice, mla§ti- 
noase sau de tundra. Toate aceste 
unitati civile pot fi instruite in 
universitati. in afara de miner, 
fermier, inginer §i prospector, 
ceilalti apar numai in urma cum- 
pararii unei anumite tehnologii. 
in plus, prin aparitia unor noi 
ma§ini §i tehnologii, ei pot ampli- 
fica extractia materiilor prime. 
Bineinteles, preturile cresc verti- 
ginos cu atat cu cat noua produc- 
tivitate va fi mai mare. 

Odata ce ace§ti civili i§i ter¬ 
ming treaba in propiul teritoriu ar 
fi bine sa le dai de lucru §i prin alte 
regiuni. Ma refer aici la cucerirea 
tarilor mici, o solupe la ofertele 
instabile de materii prime. A$adar, 
la inceputul jocului e recoman- 
dabil a se alege o tara care se in- 
vecineaza cu mai multe puteri mi- 
nore. Initial, o mare putere are opt 
provincii, iar una mica doar patru. 
Odata cu anexarea acestora $i ex- 
ploatarea terenurilor lor apar mai 
multe materii prime, dar nu vor fi 
in cantitati echilibrate. Astfel, 
dupa ce aveam 24 de provincii 
puteam extrage anual 28 tone de 
carbune §i doar 8 de minereu de 
fier. Deci 20 de tone de carbune 
erau in plus, trebuia sa a§tept mila 
celorlalti pe care i-am crutat din 
cauza ca erau mai greu accesibili. 
A§adar viitoarele victime trebuie 
alese cu grija... 

Pentru prosperitatea imperiu- 
lui tau ai de-a face cu o sumedenie 
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de produse, prelucrate in platfor- 
ma industrials din capitals, fie- 
cSrei fabrici trebuindu-i douS tone 
de materie primS pentru a scoate 
una de produse finite. Astfel, cu o 
tonS de cSrbune §i alta de minereu 
de fier obpi una de o{el. DouS de 
acest fel sunt necesare pentru a 
produce o unitate de echipament 
militar sau de utilaj pentru up- 
grade-uri. in schimbul lanii sau 
bumbacului prime$ti stofa, din 
care se fac ulterior cSmS$i. Din 
bu$teni se fabrics la alegere hartie 
sau scanduri. Ultimele sunt folo- 
site pentru producerea mobilei. 



Mai dificil estecu flota. Aceas- 
ta este de douS feluri: militara $i 
comercialS (e necesarS comerpilui 
extern). La inceput ai douS tipuri 
de nave pentru fiecare gen. Apoi, 
odatS cu descoperirea zbaturilor, 
a carenelor de ojel etc., apar mo- 
dele mai performante. Fiecare tip 
de vas are nevoie de anumite ma¬ 
terial pentru a fi construit. DacS 
pentru fregate $i nave de linie sunt 
necesare scanduri $i panze, la cele 
cu zbaturi ai nevoie de cSrbuni, 
iar ultimele necesitS ojel in can- 
titSp mult mai mari. Oricum, pen¬ 
tru calitSple oferite, prejul mi se 
pare mic. 


Sa trecem la lucruri mai 
serioase: razboaiele 

PanS acum SSI a adus con¬ 
cept noi in simulSrile campu- 
rilorde luptS. Imperialism^ nu le 
prcia, ci introduce altele noi. De 
pildS filozofia sub care sunt privi- 
te unitSple militare §i rolul jucat 
de ele. Astfel apar trupe de 
,jnilifie'\ care apSrS numai pro- 
vincia proprie. Totu$i ei apar au¬ 
tomat in gamizoana respectivS §i 
sunt mai mult enervanp decat 



periculo$i, deoarece sunt cele mai 
slabe trupe. Dintre trupele regu¬ 
late, infanteria u$oarS e cea mai 
vulnerabilS, dar $i mai rapidS decat 
celelalte. Are totu$i avantajul 
armelor modeme care apar mai intai 
pentru ea, §i apoi pentru celelalte 
trupe. A§adar pentru capva ani 
are posibilitatea de a trage de la 
distant in trupe din clase mai pu- 
temice. Infanteria obi§nuitS, sau 
„ regulars ” sunt baza armatelor 
modeme (vS reamintesc, in joc, 
tancul nu apare cel mai devreme 
decat prin 1880). Ele sunt cele 
mai avantajoase sub raport cali- 
tate/prep Folosind acelea§i arme, 
dar fiind mult mai bine antrenate, 
tmpele de grenadieri, gSrzi sau 
mitraliori (infanteria grea adicS) 
sunt cele mai bune din acestS ca- 
tegorie, dar §i cei mai scumpi. 

Cavaleria are o mare mobili- 
tate, dar love§te la distance mult 
mai mici decat celelalte trupe. Este 
impSrptS in grea §i u§oarS. 

Artileria folose$te la a lovi la 
distance foarte mari, fiind $i ea de 
douS genuri. Cea grea este ideals 
pentru defensi vS. in formarea celei 
u$oare se folosesc cai, ceea ce o face 
sS fie mai rapidS decat infanteri$tii. 
Cum, spre deosebire de cea grea, 
poate trage dupS ce a mutat, fiind 
perfects pentru scopuri ofensive. 

Din punct de vedere al arma- 
mentului, jocul e impSrpt in trei 
perioade: 1815-45,1845-80,1880- 
1915. Pentru fiecare perioadS apar 
invenpi care oferS arme mai per- 
fecponate. De remarcat cS nu toate 
trupele vor beneficia de avantajele 
§tiin{ei simultan. in ultima peri¬ 
oadS apar tancurile §i ma$inile 
blindate, care trag la distance mult 
mai mari decat infanteri§tii. Ori¬ 
cum, dupS ce joci Panzer General 
acestea ip devin trupele favorite. 


^ Ma pregatesc sa-i 
cuceresc capitala. 
De§i o gramada de 
tancuri fi artilerii 
grele au fost alese, 
numdrul lor tot mi 
se pare mic. 


^ Acest joc nu este re¬ 
comandat celor de la 
Green Peace. Uite 
domnule cata poluare! 



Patru voluntari mi- 
titei, uf or de omor&t 
dupa ce vor scoate 
capul din tranfee. 


Trupe destule 
pentru a cuceri trei 
provincii intr-o turd. 
Def i la a$a bani a$ 
putea sta liniftit... ► 


Un aspect important in bStSlie 
este modul sub care acesta a fost 
ganditS. Astfel, dacS o unitate nu 
a lovit in turul sSu va deschide 
focul in orice adversar care-i apare 
in zona de tragere, farS ca acesta 
sS o ia in (intS. Este ceva asemSnS- 
tor cu seria UFO §i X-COM, dar in 
acest caz nu trebuie sS mergi mai 
pupn cu trupa respectivS pentru a 
avea acest avantaj. Apare a$adar 
necesitatea folosirii artileriei, care 
Jule$te" bine orice trupS ce are 
curajul sS treacS prin ploi de obuze. 
Atunci cand calculatorul se apSrS 
§i are in components a$a ceva nu 
va mi§ca nici un deget in atac. 
A$adar poti sS-p ordonezi trupele 
cum vrei, chiar sS le aduci langS 
zona de sub controlul adversaru- 
lui, coloratS in ro§u. Apare, evi¬ 
dent, selectarea unor trupe de sacri- 
ficiu, - SSI recomandS infanteria 
§i cavaleria u§oarS - care vor atrage 
focul inamicului asupra lor. OdatS 
ce computerul va lovi cu tunurile 
grele, e necesar sS i le dobori cu 
artileriile tale u$oare. Acestea trag 
la distante mai mici decat suratele 
lor mai mari, dar compenseazS 
acest dezavantaj printr-o mobili- 
tate bunS. Cum farS piese grele 
inamicul iese la atac, e recoman- 
dabil sS ai la randul tSu unitSp 
defensive bune, adicS artilerii pu- 
temice §i infanteri§ti. 

Interesant este cS la o trupS 
atacatS apar nu numai morp, ci §i 
soldati care se simt speriap §i 
rStSciti (nu in tranzipe, ci in 
rSzboi). Ace§tia nu participS la 
atac, iar cand din toatS unitatea au 
rSmas numai ei, fac frumos stan- 
ga-mprejur §i se retrag cu toatS 
viteza. Pentru a le da un sens in 
via(S (acela de a ucide pe inamicul 
indicat de superiori), prime§ti ca- 
dou un general. Acesta apare nu¬ 
mai dacS ai armate mari de co- 



34 


Level - Martie 1998 













Review 


mandat (normal, nu se incurca 
pentru unitap mai mici $i pupne). 
El nu are putere ofensiva, dar 
odata ce a „cantat" la urechea unei 
trupe o parte din debusolapi ei revin 
la normal. In plus el aprecieaza 
cel mai bine gamizoana provin- 
ciei pe care vrei sa o cucere$ti. 

Binein(eles ca puterea de atac, 
rezistenja la focul inamicului §i 
moralul depind de experien(a tru- 
pelor. Acesta e reprezentata prin 
numarul de medalii depnute. Aces- 
tea se primesc in urma a trei vic- 



torii sau a cinci infrangeri, chiar 
daca unii au luptat pana la penul- 
timul om §i ceilalp au jucat table 
in linia a doua. Dupa ce cucere$ti 
prima putere minora, ministrul de 
razboi te felicita §i ip anunpi faptul 
ca baracile vor ft imprejmuite cu 
un gard (pana atunci erau sat fara 
caini?) §i unitaple vor avea pentru 
inceput o medalie. A cuceri pro- 
vincii marunte e relativ u$or, ar- 
matacu o artilerie grea $i doi regu- 
lari facand fa(a cu brio trupelor de 
„mili(ie". Important de spus e ca 
fiecare (ara, chiar §i cele mici, au 
regiuni ce sunt la inceput neforti- 
ficate §i provicia in care se afla 
capitala care e imprejmuita de 
ziduri. Acestea ofera protecpe 
aproapc totala trupelor din linia a 
doua, numai artileriile putand 
trage pe deasupra lor. Totu$i unita¬ 
ple astfel aparate nu pot lovi, ceea 
ce da avantaje mari atacatorului. 
Pentru a se apropia de inamici. 



aparatorii pot ie§i doar pe o sin- 
gura poarta, inghesuiala din juml 
acesteia fund de multe ori foarte 
mare. Atacanpi n-o pot folosi, ei 
trebuie sa a$tepte distrugerea zi¬ 
duri lor de catre artilerie sau sabo- 
tori. Ultimii nu sunt folosip prea 
des, deoarece sunt mult mai scum- 
pi decat artileriile §i nu au putere 
ofensiva. Ei sapa tran$ee folosite 
doarde infanteri$ti §i distrug forti- 
ficapi. Pentru ca dureaza mult 
pana fac o retea de tran$ee §i daca 
e§ti un pic grabit po(i cuceri lini$tit, 
dar cu armate mai mari. 

Deloc neglijate au fost activi- 
tatile flotelor. Acestea pot sa patru- 
leze intr-o mare pentru a intercepta 
orice nava care i se pare suspecta. 
in cazul razboaielorcu (ari de peste 
oceane, ele fac blocade impotriva 
comertului extern sau a transportu- 
lui naval intern. Tot ele asigura 
sprijin pentru debarcarea trupelor 
terestre, dar sunt in acest caz sunt 
vulnerable, in caz ca sunt avari- 
ate, singurul mod de a le repara 
este doar in porturi. Daca nu sunt 
atacate pe parcurs, au §anse sa 
devina ca noi, altfel ajung hrana 



Soldati. perioada ^ 
pacii a trecut! Ori 
luptafi pana la 
moarte ori aveti 
de-a face cu mine!! 


^ „Automobin FSrS 
aerodinamica, fara 
dispozitive electro- 
nice, doar caroserie 
de lemn §i transmisii 
prin lanturi? Dar 
tancurile atunci 
cum vor fi? 


^ Artileriile u^oare 
macelaresc de zor, 
spre satisfactia 
generalului, care 
std lini$tit in coltul 
din stanga sus. 


la pe$ti. Ca §i la trupele terestre, 
atunci cand faci mai multe nave 
prime§ti un amiral. Acesta nu vine 
cu mana goala, ci cu cea mai puter- 
nica nava pe care o cuno§ti, o nava 
de linie, un Advanced Ironclad ’ 
sau o periculoasa ^Dreadnought". 



La cucerit... inainte! 

Desigur, tot ce ai citit mai sus 
|i-a deschis pofta de anexat, dar ti-a 
§i aratat cat de complex este acest 
joc. Nu va impacientati, gradele 
de joc sunt bine diferenpate: in- 
troductiv, u§or, normal, grcu, sau A i grija de provincii? 
aproape imposibil. intr-un joc in- Atunci nu ai decat 
troductiv prime^ti civili ?i flota ^ dezvoita'ealor. 



comerciala suficienta, stocuri 
mari, ba chiar $iofregata. Inamicii 
sunt foarte timizi §i ai §anse foarte 
mari sa termini jocul in 1845 sau 
1855, cu alegerea ta in consiliul 
guvematorilor. Pe nivelul u$or nu 
mai e chiar a$a de simplu: nu ai 
mineri §i fermieri, flota comer¬ 
ciala e foarte mica. Celelalte mari 
puteri sunt pupn cam agresive, 
dar raman u§or in urma. Pe nive¬ 
lul normal trebuie sa gase$ti un 
loc pentru amplasarea capitalei, 
iar modestele atelierele me$te§uga- 
re§ti trebuie construite. 

Dar, in afara de mult gustatele 
moduri campanie §i joc multiplay¬ 
er, ai posibilitatea de a te antrena 
in tutoriale sau de a conduce im¬ 
perii in perioade istorice cheie. 
Astfel pop ajuta Fran(a sa-§i re- 
vina dupa infrangerea lui Napo¬ 
leon. Sau sa ridici Prusia de la o 
putere marunta la un temut impe- 
riu. Ori sa participi la competipa 
navala dintre Anglia §i Germania 
de dinaintea primului razboi mon¬ 
dial. Va asigur ca de pupne ori vi 
se va spune ca e un nivel u§or. in 
schimb cel „nigh-on impossible" 
apare des. 

Acestea fiind spuse, va urez 
tuturor sa avefi un imperiu pros¬ 
per, viguros $i mult mai putcmic 
decat orice imperiu de pana acum. 

(fCHtratu' 
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Pax Imperia: 
Eminent Domain 

Un joc care-1 face pe Master of Orion II praf... stelar 


, r—| i s-a repro$at vreodata 

H Ml ca „nu sin pe ce lumc 
umbli !”, „parca n-ai 
trai pe pamantT sau „ai picat de 
pe altd planetar ? Daca da, $i ai 
sange de alien in vine, THQ inc. 
vrea sa te simp ca acasa in acest 
nou produs. Oare in ce consta 
farmecul unui joc de strategic? 
Orice gamer care a ales acest gen 
!|i va raspunde: „la inceput ai un 



..Peisajul cosmic" este foarte bine reali- 
zat, planetele avand culori apropiate de 
cele reale. 

domeniu (n.r. atenpe la titlu!) 
foarte mic, aproape inexistent. 
Apoi totul devine o intrecere de a 
deveni cat mai bine dezvoltat, cat 
mai putemic, intr-o competipe in 
care top au pomit de pe picior de 
egalitate. Sarcina ta este de a 


ajunge mult mai bun ca ei, §i apoi 
sa-i invingi, lucru foarte greu daca 
n-ai capva a$i in maneca, adica 
unitap mai bine antrenate §i echi- 
pate.” Primul ar fi ca experienta 
trupelor sa creasca in timpul batali- 
ilor, a§a cum se practica in Panzer 
General. Dar cel mai spectaculos 
este ca, in urma dezvoltarii teh- 
nologiei, sa-p depa§e§ti du§manii 
cu secole. Daca in Civilization ni- 
velul de dezvoltare al §tiin|ei $i teh- 
nologiei stapanite de tine era mo¬ 
dest, in jocurile de strategic spapala 
acestea au explodat pur §i simplu. 

Pornind printre stele 

Odata ce jocul mi-a fost incre- 
dinjat, 1-am instalat pe nerasu- 
flate. Din start impresioneaza 
prezentarile firmei producatoare 
$\ ale realizatorilor fundalului mu- 
zical cu un sunet care amplifica 
expresi vitatea animapei, dar partea 
interesanta abia urmeaza. 

In demo, un transporter vechi 
este atacat de pirap. Capitanul 
reu§e§te sa ii distruga folosind un 
armament destul de evoluat pen- 
tru o nava a§a de patrajoasa. Dupa 
aproape un an de colindat printre 
stele, nava este capturata de o gaura 
de vierme. De§i incarca naveta de 
salvare, echipajul nu scapa. Un 




Deh, luptele nu sunt 
u$oare nici pentru 
navele uria$e... 






Una dintre cele mai 
temute arme. 


text face rezumatul urmatorilor 
doi ani in care noua descoperire 
pune fa^a in fata toate speciile 
inteligente ale universului. Con- 
cluzionand „cutia Pandorei a fost 
deschisa\ e$ti trimis prin „ worm- 
hole La capatul ei vezi sute de 
nave, unele dintre ele explodand. 
Muzica trepidanta §i putin tene- 
broasa. Extratere^tri ceteameninta 
sau ip zambesc neincrezatori. 
Zgaraie-nori distru§i. 

$i dintr-o lumina putemica apa- 
retitlul: PAX IMPERIA EMINENT 
DOMAIN. Deodata se face lini§te. 
Apare un meniu care imi ofera 
$ansa unui joc multiplayer. Prefer 
totu§i unui simplu. Aleg un extra- 



A 

Misiunile de bombar- 
dare din spapu au 
fost Intotdeauna mai 
u$oare. 


M Nu toate planetele au 
cerul albastru... altele 
nici nu par ospitaliere. 


terestru despre care se spune ca are 
talent in cercetare $i constructii. 
Curios, ma uit la „ design Mi-a 
fost greu sa ma hotarSsc ce abilitap 
sa aiba rasa mea. Sa fie prezic^- 
toare? Sa traiasca oriunde, chiar §i 
in vid? Sau la orice temperatura? 
S& se descurce mai bine cu banii 
sau sa se inmulteasca mai repede? 
Dupa ce am stat un sfert de ora sa 
ma hotarasc a urmat alegerea 
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steagului $i a navelor. Steagul e 
mai mult un simbol decat un stin- 
dard. Navele sunt desenate pentru 
toate gusturile, de la cele cu forme 
rotunde sau patrate pana la cele 
sub forma de gandaci sau insecte 
uria$e. 

Pe tot parcursul jocului, muzi- 
ca este in ton cu feeling-ul acpunii. 
Rareori e intrerupta de o voce fe- 
minina ce anunpi calm ce s-a mai 
descoperit sau construit. Mesajul 
apare undeva in partea de sus a 
ecranului, §i dureaza pana la 
aparipa altuia. Cind am de facut 
lucruri ce necesita mai mult timp 



Ca la fiecare inceput de joc avem mai 
multe posibilitati de setare. 


de gandire reglez ca acpunea jo¬ 
cului sa curga mai incet. Dupa care 
o setez iarS$i mai repede... 

Dupa ce mi-am facut o flota 
putemica m-am dus la bataie. O 
muzica trepidanta a luat locul celei 
relaxante. Dupa un scurt mesaj 
,yill crews to battlestations" am 
intrat in miezul problemei. Harta 
bataliei avea ca fundal vechiul 
simbol al piraplor, un craniu pes- 
te doua oase incruci$ate. La nici 
un alt joc din aceea§i gama n-am 
vazut a§a de multe oppuni folosi- 
toare. Astfel, pop alinia flota in 
linii orizontale, oblice sau verti- 
cale, pentru a lovi adversarul cu 
cat mai multe nave deodata. 


Deoarece in fafa se pun cele mai 
multe arme, po^i sa intorci aceasta 
parte spre inamicul care te deran- 
jeaza. Navele mai sensibile pot fi 
escortate. Fighterii au oppuni spe- 
ciale, ca de pi Ida sa protejeze o 
parte a flotci sau sS fie rechemap, 
de pi Ida pentru reparapi. Pentru a 
scapa de grija lor (nu neaparat 
pierzandu-i) selectezi modul „au- 
tolaunch ”, $i portavionul ii va fo- 
losi cat mai bine. 

Pentru ca a carmi o napune din 
viitor e greu (mini§trii Romaniei 
de azi spun ca nici acum nu e u§or). 

Cum se conduce un 
imperiu stelar 

Cel mai important lucru demn 
de a fi remarcat sunt meniurile. De 
fapt nu sunt meniuri propriu-zise, 
ci liste pe care le ordonezi dupa ce 
atribut p se pare mai important. 

In principal sunt patru dome- 
nii de supravegheat. Cel mai im¬ 
portant este controlul flotei ste- 
lare. Acesta are doua ramuri: 
navele gata construite sau cele 
aflate in producpe. Pe flotele exis- 
tente pop sa le ordonezi dupa nume, 
numar de nave §i forfa de atac. 
Navele se unesc simplu, cu clic 
dreapta. Cand vrei sa le inspectezi 
separat, o lista alaturata da expli- 
cafii despre fiecare: tip, putere, 
experien{a echipajului, §i care este 
starea ei. 

Lista §antierelor este ordonata 
dupa nume, starea navei, tipul 
navei aflata in construcpe sau cat 
a fost construit din aceasta. 

Domeniul meu favorit este cer- 
cetarea. De ce? Pentru ca aici se 
gasesc toate minunapile ce-mi fac 
imperiul mai sanatos §i, de ce nu, 




▲ 

Fighter ca fighter, 
dar ce blindaj tare 
curios mai are! 



mai frumos. Dar am $i de a$teptat o 
groaza de timp. Primul subdome- 
niu ar fi cel al armamentului, nu-i 
a§a? Acesta conpne patru genuri: 
energetice (de tip lasere) - EW, 
proiectile (tunuri, in limbaj popu¬ 
lar) - PW, bombe pentru colonii - 
PB $i bineinfeles rachete - LRM, 
XRM. Modelele de la inceput au 
putere de foe, raza de aepune $i 
precizie mica. Cu trecerea timpului 
apar modele mai dezvoltate, care 
imi dau fiori numai cum le vad (ma 
lini$tesc repede, doar eu le folosesc 


...§i o urma§a de-a 
ei. 


Racheta asta e ► 
cam subfire, dar 
cercetez una mai 
..solidd" 




Nu e o simpla teava, 
dar sunt tunuri mult 
mai bune ca el. 


M Etaj cu etaj plane- 
ta mea a construit 
ace$ti zgaraie-nori 
pana-n varful mo- 
nitorului 


primul, nu?). Astfel, daca primele 
rachete (LRM) se incarca foarte 
greu §i sunt cam subpri, modelele 
evoluatc (XRM) lovesc de la dis¬ 
tance extrem de mari, §i sunt mai 
mari in diametru decat in lungime. 

La subdomeniul scuturi avem 
genuri ce se repara automat sau 
ecrane energetice. La primul tip, 
modelele refac carena navei cu ca¬ 
pacitate ce nu depinde de grosimea 
blindajului (reconstruiesc ship hull- 
ul). Dezvoltarea lor conduce la 
capacitap mai mari de reparare in 
perioade mult mai dese. Ecranele 
magnetice reduc un anumit pro- 
cent din loviturile primite, cu 
exceppa rachctelor. Nu va speriap, 
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cel mai slab absoarbe „doar" 45%. 
A$adar e invers ca in Orion, unde 
scuturile scadeau din focul adver- 
sarului o anumita valoare iar dis- 
pozitivele speciale reparau pro- 
cente. 

Alte accesorii importante se 
descopera la domeniul numit sim- 
plu ship. Aici dezvolp sisteme de 
contramasuri pentru rachete, siste¬ 
me de urmarire §i ochire $i bine- 
inteles motoare stelare. Ultimele 
sunt de doua feluri: pentru depla- 
sari interplanetare §i pentru ma- 
nevrele din timpul bataliei. Ca 
treaba sa fie putin complicate aces- 
tea deservesc cateva clase de nave, 
iar unele modele ofera bonusuri 
de aparare, dar au viteze mai mici. 


Daca transportoare n-ar fi, imperiul nu 
s-ar mai clddi §i jocul ar avea de suferit. 
A$a ca e bine ca de inceput sa-ti stabile$ti 
bine strategia $i sa §ti ce ai de fdcut. 


Pentru colonii descoperi o mul- 
time de cladiri, fiecare dintre aces- 
tea folosind pentru a create popu- 
latia sau a mari capacitaple de 
construcpe, cercetare sau spionaj. 


Subdomeniile spatiale 
§i alte tips-uri 

Nu lipsit de important este 
subdomeniul spatial. Aici se pro- 
iecteaza fighteri ce vor dota por- 
tavioanele (portnavele sau port- 
spatialele suna cam ciudat, de 
aceea folosesc termenul acesta in- 
vechit). Aici, creatoriijocului au 
dat dovada de multa fantezie, vana- 
torii fund foartc numero§i chiar§i 
pentru cele trei clase: u§ori, me- 
dii, grei. Pe langa ace§tia mai sunt 
structuri orbitale pentru aparat 
planete. De pilda avem lansatoare 
de rachete, stapi de lupta ce lovesc 
cu arma non-racheta, $i baza de 
vanatori. Toate dispun de ultimul 
echipament cercetat. Se mai pot 
descoperi o mupime de mine, de 
la cele care explodeaza numai daca 
sunt lovite, pana la cele invizibile 
sau care simt prezenta inamicilor. 


Pentru a nu trimite flote neex- 
perimentate in lupta exista posibi- 
litatea de a le antrena in acade- 
mii orbitale. Bineinteles, acestea 
nu exista fara ^antiere spafiale, 
care evoluaza de la simple schele 
la uria§e uzine-satelit. Tot in sub¬ 
domeniul spatial se descopera 
sistemele speciale ale navelor, in 
general cele de reparat sau de 
deminat. 

Un domeniu important il re- 
prezinta afacerile exteme. Rela- 
tiile cu alte imperii pot fi doar de 
razboi, neutralitate sau alianta. 
▲ De$i sunt putine, ele ofera 

Pe aici ie$eau fight- multe posibilitaji. Astfel cu un 
erii din portavion. a jj at §e p 0ate f ace un troc care 
Panaacum... 1 . 

poate cuprinde planete, nave, teh- 
nologie, informatii despre siste- 



Inteligenti $i razboini- 
ci? Sunteti pe gustul 
meu! 



De la primele modele 
armele PW au aluri 
agresive 


M U§oara misiune de 
bombardament, du- 
pa una grea cu alte 
cuirasate. 


mele descoperite §i, in ultima 
instanta, bani. Pentru inamici sunt 
§i mai multe optiuni: sa furi nave, 
tehnologii sau informatii despre 
planetele inamicului. Daca ti se 
par nesemnificative, dar totu§i te 
deranjeaza, atunci a sabota nave 
§i planete iti va fi cea mai folosita 
optiune. Pentru du§manii pe care 
nu vrei sa-i distrugi rapid exista 
posibilitatea de a-i racola mini§trii 
sau guvemantii planetelor. in ca- 
zul ca nici acedia nu-ti plac, poti 
sa planuie§ti asasinarea sau raz- 
vratirea lor. Unele misiuni de spi¬ 
onaj pot reu$i, altele nu, a$a ca e 
bine sa salvezi cu putin inainte de 
terminarea misiunii respective. 

Niciodata nu strica sa vezi ce 
se mai intampla prin propriul im- 
periu. in domeniul politicii inter- 
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ne vezi toate planetele descoperi- 
te. Diverse butoane introduc sau 
scot din lista planetelor pe acelea 
colonizate sau nu, pe cele bune, 
normale sau cu condipi dificile de 
locuit. 

Lumile intalnite in 
Pax Imperia 

In Pax Imperia, un sistem so¬ 
lar confine maxim §apte planete $i 
este legat prin gauri de vierme cu 
maxim patru alte sisteme. Cum nu 
se poate merge decat in sistemul 
alaturat celui colonizat, rezulta ca 
cele mai expuse planete sunt cele 
de la frontiera. $i cum pe acestea 
abia s-a aterizat, ele sunt cele mai 
vulnerabile. 


Nu pare prea prietenos alienu’ data. 

Potentiate surse de putere, 
planetele nelocuite difera unele 
de altele prin cat de repede se pot 
inmulp colonizatorii sai §i cat de 
multi poate avea. Odata ce trans- 
portorul spajial §i-a facut datoria, 
apar alte cifre care arata capaci- 
tatea de producpe, cercetare §i 
spionaj, precum $i banii obtinuti 
din urma comertului. Pentru ca 
jocul este real-time ar fi enervant 


sa cauti fiecare planeta pentru a-i 
spune ce sa construiasca atunci 
cand ai cu zecile. Foare inspirati, 
creatorii jocului au facut mai multe 
liste cu ordinea de construcpe. 
Acestea, numite ,f>roiecte'\ dau 
posibilitateadezvoltariirapidesau 
urmaresc in mod special popu- 
latia, finantele, spionajul ori ca- 
pacitatea de construcpe. Daca ai 
idci intercsante, pop s&-p faci pro¬ 
pria lista de construcpi. Pentru 
a-ti ajuta planetele, pop sa le dai 
o parte din banii colectap. 

Alte meniuri ce se intalnesc 
mai rar sunt cele pentru vizuali- 
zarea suprafetei planetei §i cel 
pentru proiectarea unor noi tipuri 
de nava. Odata cu descoperirca 
noilor tipuri de arme pop sa-p 
construie$ti flote mai putemice 
sau sa ti le upgradezi pe cele 
vechi. Pax Imperiaofera$asetipu¬ 
ri: transporter de coloni§ti, cerce- 
ta$, distrugator, cruci$ator, cuira- 
sat §i portavion. Interesant este ca 
armele se pun numai in cele patru 
parti §i ca daca e$ti nehotarat, 
odata apasat butonul cal¬ 

culator^ echipeaza cum crede el 
mai bine. 


Oare cum li se numesc planetele lor, $er- 
pdiii? 


Daca definitia me- 
galopolisului este 
cam modestd, poza 
aceasta in orice caz 
nu. 


Aspecte ratacite in 
„gauri negre” 

Cu toate lucrurile bune spuse 
mai sus. Pax Imperia are $i cateva 
neajunsuri. Cel mai important este 
lipsa unui transport de coloni$ti 
de pe o planeta plina pe una care 
de-abia a fost preluata. E pacat, 
deoarece prima geme de locuitori, 
in timp ce a doua are mare nevoie 
de ei. Legata de acesta e lipsa unei 
ocupari a planetelor inamicilor. 
Nu le mai pop prelua cu industrie, 
trebuie sa o distrugi complet §i sa 
o colonizezi de la zero, §i dai de 
necazul mai inainte amintit. 

In alta ordine de idei, in batalii 
flotele nu prea se descurca singure 
sa se mi§te unele printre altele, 
lucru enervant cand din zeci de 
nave doar cateva sunt in linia intai. 


Nu este nici o harta la 
televizor, este propri- 
ul tau imperiu sche- 
matizat. 


Oricum, aceste lipsuri nu in- 
cetinesc prea mult ascensiunea 
propriului tau imperiu. Totul este 
sa-ti pui in valoare calitatile de 
strateg militar §i economic. 

(pCHcnxlu 


Producator: I HQinc. 

Distrihuitor: II1Q inc. 

Hardware: Pentium 75, 

16 MB RAM; 

2 x CD Rom 

Placi 3D: Nu 
Multiplayer: l)a 
Platform^: M in 95 


Lansator de rachete? 
Nu, dispozitiv special. 


[Vi±i//100 
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Constructor 

De§i acest joc va ofera §ansa de afirmare 
pe plan economic, §i dreptul de viata §i 
de chirie asupra personajelor, va trebui 
sa §titi ceva despre gestionarea banilor 
§i luptele de strada. Sunteti In stare? 



USSTIICKt 



trazi, doi sau mai multi 
concurenji, o primarie 
$i chiria^i reprezinta 
lumea in care aveti ocazia sa va 
faceti un renume §i sa invingeti 
concurenta din toate punctele de 
vedere: al banilor, al chiria§ilor $i 
cladirilor pe care le veti construi. 



O lume pustie, la inceput, pe 
care aveti puterea sa o transformati 
dupa bunul plac. 

in functie de priceperea voas- 
tra $i de nivelul de dificultate la 
care vreji sa jucati dispui de 5 
cadre: campie, ora§el, malul unui 
rau, mediu urban dezvoltat $i 
jungla. Pe langa jocul propriu-zis, 
de construit, nelimitat din punct 
de vedere altimpului(numit: Build, 
build, build...) puteti opta pentru 
unul din cele 4 scenarii ramase: 

Financial Conquest - sub pre- 
siunea timpului (40 de ani) juca- 
torul trebuie sa depa§easca ,,/no- 
desta" suma de 1.000.000 dolari. 

Ego Mania - in acest scenariu 
trebuie sa construiti toate struc- 
turile posibile pe care le ofera 
jocul, culminand cu o piramida 
ridicata in memoria voastra. 

World Domination - de 
aceasta data va trebui s§ aveti pe 
fiecare parcela de pamant cel putin 
o cladire. 

Utopian State - acest scenariu 
va pune in fata celei mai grele 


provocari ale jocului §i anume sa 
aduceti coeficientul de fericire al 
tuturor chiria$ilor la 90%. 

What’s in the game 

Pentru a putea construi case 
cat mai modeme aveti nevoie de 
resurse, materii prime §i... vointa. 
Fabricile de care le puteti folosi 
variaza in functie de materialele 
de constructie pe care vi le ofera. 
Astfel aveji la dispozitie pentru 
inceput o fabrica de cherestea apoi 
una de ciment, de caramizi, 
ajungand in final la fabrica de 
otel. Pe langa acestea mai aveti la 
dispozitie §i o fabrica de imbunata- 
tiri casnice §i pentru gradina. 

Cladirile locuibile sunt $i ele 
de mai multe feluri, incepand cu 
cele primitive §i terminand cu cele 
modeme. Pe langa acestea, dispu- 
neti de cladirile indispensabile 
fiecarui ora§ $i anume o ^coala, 
sediul politiei, spitalul §i inchi- 
soarea. Fiecare dintre aceste cladiri 
are un rol important in viata ceta- 
tenilor. De exemplu, politia va va 
apara de maniaci, hippioti §i alte 
personaje negative, iar spitalul ii 



^ Da, da ... cei doi 
sunt chiria$ii care 
vd vor imbogatii 
sau... saracii! 


Acest gen de mesaje ^ 
sunt prezente peste 
tot contribuind la 
umorul jocului. 


Clovnul de fajd se va 
juca prin casele 
dumneavoastra daca 
nu este oprit la timp, 
iar fantomele nu-l 
prea suporta. 

▼ 



7~~7 




va ingriji pe muncitorii care au 
avut de suferit de pe urma luptelor 
cu muncitorii adver§i. Privirea 
acestor lupte de strada constituic 
un adevarat deliciu multumita 
muncitorilor care vor trage cu aju- 
torul cuielor unii in ceilalfi (suna 
familiar?). Fiecare personaj nega- 
tiv i§i are „ bdrloguU sSu, care 
trebuie bine ingrijit $i reparat ca 
orice alta cladire (poate chiar mai 
des, in definitiv maniacii tot ma¬ 
niaci raman, iar betivii tot betivi §i 
se vor intrece in vandal izarea pro- 
priilor locuinte). Daca nu raspun- 
deti cererilor de reparatii in timp 
util, casele vor fi invadate de noi 
personaje, care vor aparea $i pe 



strazile relativ lini$tite ale ora- 
§ului: gandacii. O alta consecinta 
la fel de neplacuta este focul care 
va izbucni pe nea§teptate in cladi¬ 
ri §i in cele din urma acestea vor 
exploda afectand zonele inveci- 
nate. 

Casele pot fi modemizate pen¬ 
tru a spori coeficientul de fericire 
al locatarilor. Fiecare upgrade 
facut la bucatarie, baie, dormitor 
sau sufragerie iti poate aduce avan- 
taje. Spre exemplu, o imbunatatire 
la dormitor ii va face pe chiria§i sa 
aiba mai multi copii (no com¬ 
ments), iar o sufragerie modema 
ii va face sa uite de necazurile de 
zi cu zi §i nu se vor mai plange. 
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Upgrade-urile sunt insopte de alte 
produse, pe care chiria§ul le rid- 
ica personal de la fabrica; printre 
acestea se numara PC-uri, gea- 
muri izolante, capcane de §oareci 
§i multe altele. 

Trebuie amintit ca fiecare cla- 
dirc in parte, fiecare camera §i 
fiecare produs sunt prezentate sub 
forma unui mic film 3D bine reali- 
zat cu un fond sonor potrivit. 


Cine locuie§te aici... 

Personajele sunt multe ... 
foarte multe, dar fiecare are rolul 
sau bine definit in joc $i in soci- 
etatea din care face parte. Cel mai 
important e simplul muncitor pe 
care il supui la toate corvoadele, 
de la construitul caselor la munca 
din fabrica (slava Domnului ca nu 
cer mariri de salariu §i nu fac 
grevS). La fel de important este §i 
maistrul (Foreman) care conduce 
o echipa formata din maximum 5 
muncitori. Cu ajutorul acestui 
personaj pop intra in posesia cladi- 
rilor inamicului sau te poate sca- 
pa de cladirile inutile prin dinami- 
tarea lor. Reparatorul (Repairman) 
se indeletnice$te cu remedierea 
tuturor defecpunilor care pot apa- 
rea in cladirile tale. 

Pentru a face fa(a concuren(ei, 
pe langa mijloacele oneste de care 
dispui va mai putep folosi §i de 
mijloace mai pupn ortodoxe. Pen¬ 
tru punerea lor in aplicare putep 
face apel la diferite personaje ne¬ 
gative. Printre acestea se numara 
hopi care la nevoie pot fura mate¬ 
rial din fabricile $i casele adver- 
sarului, iar pentru acpunile cele 
mai violente putep folosi gang- 
steri, hippiop „ecologifti” (care 
vor protesta in fa(a unei fabrici pe 
motive de poluare), bepvi, diferip 
dementi, clovni §i chiar fantomc 
sau schelep ce bantuie casele ad¬ 
verse terorizandu-i pe chiria§i. 
Ace§tia din urma, pe langa profi- 
tul in bani pe care vi-1 pot aduce, 
va fumizeaza (asta in funcpe de 
nivelul lor in societate) resursele 
umane necesare, prin copiii pe 
care ii fac, care odata crescand 
devin muncitori $i polip§ti. 


Chiria§ii se impart in 5 cate- 
gorii sociale, de la mic la mare. 
Cei de nivelul unu sunt cei mai 
pu(in pretenpo$i §i cei mai 
„needucafC\ Odata cu cre§terea 
nivclului sporesc §i cerintele de 
confort ale acestora. 

Casele sunt imparpte §i ele in 
acela$i mod pe cinci nivelc de 
confort. Deci intr-o casa de nive¬ 
lul 1 (coliba mai explicit) nu vep 
reu$i niciodata sa introducep un 
chiria§ de nivelul 5 intr-o cladire 
de nivelul 1, in schimb chiria§ii 
de nivelul 1 se vor instala fara 
probleme intr-o casa de nivelul 5, 
dar este foarte probabil ca ace§tia 
sa produca mai repede stricaciuni 
(a§a este cand unii nu se pot obi$nui 
cu confortul). 

Casele pot fi modificate in- 
cepand cu upgrade-urile camere- 
lor pana la design-ul gardurilor. 
Chiria§ii mai preten|io§i vor cere 
chiar instalarea de diferite acce- 
sorii pentru gradina (§ezlonguri, 
mici sere cu flori §i altele), care 
sunt aduse (curios!) de po§ta§. in 
joc sunt $i personaje neutre, cel 
amintit mai sus, po§ta$ul, §i mun- 
citorii primariei care se ocupa cu 
amenajarea strazilor. Din aceasta 
lume nu putea lipsi banca care in 
unele momente ip poate fi de un 
real ajutor, facand abstrac(ie de 
scopul fiecarui bancher - profitul 
propriu cat mai mare posibil. 


Gridina casei unui 
hippiot este un ade- 
varat magazin de fla¬ 
re vechi, cauciucuri 
re$apate $i alte gu- 
noaie. 



a unui gandac, acesta va raspunde 
prin intermediul unei mici feres- 
tre animate, plina de umor. Fiecare 
cadru in care te afli are sunetele 
sale de fond specifice. Fiecare me- 
diu este lucrat in cele mai mici 
dctalii, poduri, copaci §i altele in- 
tregind imaginea jocului §i redand 
o atmosfera cat mai reala. 

Privit prin prisma unui gamer 
inrait care a mai avut ocazia sa 
butoneze §i prin alte jocuri ale 
acestui gen, din care amintesc doar 
Sim City §i Transport Tycoon 
Deluxe, consider Constructor un 
joc ce aduce multe noutap. Adeva- 
rul este insa ca se mai putea lucra 
la interfa(a obositoare. Un alt mic 
dezavantaj il constituie §i frenezia 
jocului care la un moment dat 
devine agasanta (primaria ip va 
da tot felul de misiuni ce trebuie 
indeplinite intr-un anumit inter¬ 
val de timp, unele case trebuie 
reparate, chiria$ul cutare more, 
altul vrea alt gard etc.), iar culmea 
culmilor este viteza servicilor ofe- 
rite de metrou. (Un muncitor ce intra 
intr-o stape de metrou va ie§i instan- 
taneu (!) in partea opusa a ora$ului.) 

Serbia 


Produc2tor: System 3 
Distribuitor: Acclaim 
Hardware: 486DX2. 35MB HDD 




8 MB RAM: 


Sound, cameras, action! 

Acest tot unitar e completat de 
sunetul §i filmele ce inso(esc fie¬ 
care element, in momentul selec- 
tarii unui personaj din joc, chiar $i 


Fantome, zombies, 
hippiofi cu to{ii con- 
tribuind pe deplin la 
farmecul jocului ... 
atat timp cdt nu sunt 
ai adversarului. 


PlacS 3D: Nu 



Multiplayer: Da 
Platform^: MS-DOS 
Win 95 


/100 
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Myth: The Fallen Lords 

Strategie real-time in 3D: Myth a revolutionat nu de 
mult lumea jocurilor pe calculator implementand un 
nou gen de strategie. Toata actiunea se bazeaza 
exclusiv pe capacitatile gamer-ului de a analiza rapid 
situatiile §i de a folosi o strategie cat mai eficienta. 




ungie, producatorul a- 
cestui joc $i-a indreptat 
atenfia nu numai asu- 
pra graficii, ci §i asupra modului 
de joc efectiv. Fa|a de Warcraft 
sau Red Alert, unde trebuia mai 
intai sa contruie$ti cladiri §i sa 
aduni minerale sau aur, in Myth 
trebuie pur §i simplu sa-fi iei ar- 
mata $i sa incepi imediat razboiul. 
Am indrazneala sa spun ca Myth 
inseamna pentru lumea strategi- 
ilor ce a insemnat DOOM-ul pen¬ 
tru 1st person-uri. Folosind din 
plin facilitaple 3D-ului, lumea 
Myth-ului a fost extraordinar de 
complex realizata. Umbre real¬ 
time, reflexia apelor, diferite 
condipi atmosferice, case, pomi $i 
obiecte reprezentate atat de bine, 
incat ai putea jura ca totul face 
parte dintr-un film 3D de desene 
animate. Nu de pupne ori te tree 




fiorii cand auzi ultimul strigat al 
inamicilor sau al razboinicilor tai. 
Ce sa mai vorbim de faptul ca 
simp a§a o satisfacpe cand auzi 
uralele de victorie ale razboinici¬ 
lor tai. Nu lipsesc binein{eles 
zomaitul armelor care lovesc, pa- 
reaza §i secera. Dupa decimarea 
unui inamic, in locul respectiv 
ramane o balta de sange precum $i 
numeroase bucap de came $i alte 
maruntaie. Zgomotul exploziilor 
§i §uierul sageplor care zboara §i 
i§i ating pnta... nu a fost uitat 
nimic. Lipse$te insa poate trilul 
unor pasarele, o melodie de fundal 
sau macar vuietul vantului, unde e 
cazul. Bineinteles, ca totul sa fie §i 
mai interesant, unitaple se pot 
ascunde in spatele unor case sau 
obstacole pentru a-§i a$tepta 
du$manul §i a-1 suprinde dupa 
aceea intr-o ambuscada. Acest 


^ Intotdeauna trebuie 
ocupate mai intdi 
punctele strategice. 
In cazul acesta cel 
mai inalt punct al 
cdmpului de luptd 
este acest pod. Un 
loc ideal pentru 
arca$i! 



A 


Unul din desenele rea- 
lizate de cdtre firma 
canadiana care a lu- 
crat§i lafilmulde de¬ 
sene animate Space 
Jam. 


M Toate unitatile sunt 
gata de luptd! Sa 
inaintdm in mijlocul 
du^manilor. 


In imaginea alaturata 
pute^i vedea reteaua 
de wireframe-uri cu 
care a fost realizata 
aceasta zona. 


aspect nu trebuie sa-1 uitap nicio- 
data, este foarte important. 


Lupta dintre bine $i rau 

Acum mult timp in urma, pe 
cand lumea folosea din plin ma- 
gia, artifactele §i puterea spiritu¬ 
als. o cometa a aparut pe cerul din 
Nord. Aceasta a zamislit creaturi 
care slujeau Raului invaluit intr-o 
mantie neagra aducatoare de 
moarte. Nu pentru a cuceri lumea 
s-au coborat ace§ti mon^tri, ci pen¬ 
tru a distruge, pentru a fi stapanii 
mor^ii subite §i a lumii acesteia. 
Timp de 17 ani s-au nascut §i au 
murit eroi. Numele acestora nu va 
fi dat niciodata uitarii. Acum a 
venit timpul tau §i e vremea sa fi 
erou §i sa eliberezi lumea de ne- 
caz. Rolul tau este de a comanda 
armata Binelui, The Forces of 
Light, impotriva annatei Raului, 
The Fallen Lords. Campania este 
alcatuita din 25 de misiuni in care 
te lupti cu bestiile §i asupritorii 
din annata Raului. In unele sce- 
narii \i se cere sa indepline§ti anu- 
mite sarcini, de exemplu de escor- 
tare a unui anumit personaj. 
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Unitatile §i abilitatile 
acestora 


Armata Luminii 

Warriors 

Ace$tia trebuie folositi mai ales pen- 
tru a combate trupele inamice bine 
antrenate $i puternice. Atunci cand tru¬ 
pele acestea au Tost decimate de cat re 
Fallen Lords, supraviefuitorii s-au reunit 
sub comanda ta pentru a continua lupta 
impotriv a Kaului. Altfel decat Berserk-ii 
neinarmati, acedia sunt dotafi cu scuturi 
>i s4bii. Abilitatea acestora permite sto- 
parea proiectilelor lansate de Soulles. 

Journeymen (Herons) 

Nu v4 lasafi in>dati de aparenfe! 
Ace$tia sunt destul de u$or dcdistrus, insa 
puterea lor ade\4rat4 cnnsta in capaci- 
tatea de a insanatosi unitatile sl4bite. De 
asemenea ace$tia su n t deosebit de cultivatf. 

Fir’Bolg 

Acest tipdearca>i sunt relativ fragili. 
Astfel, ace>tia trebuie s4 atace mereu intr- 
un grup cat mai numeros. Nu sunt capa- 
bili de a purta lupte corp la corp, ci doar 
de la distant tragand sageti. I n grup de 
arca$i bine plasat poate facein scurt timp 
adevaratc ravagii print re trupele inamice. 

Berserks (Baer Serce) 

Probabil cele mai puternice unit4fi 
de care dispui. I ria$i, neinfricaf i >i fara a 
purta scuturi, singurul lor scop este de a 
distruge orice inamic $i de a-l transforma 
in mii >i mii de buc4|ele. Viteza lor pe 
campuI de Iu pta este incredibil de mare $i, 
oricat de obosifi ar fi, sunt intotdeauna 
prcg4tifi s4 anihile/e orice obstacol care-i 
a$teapt4. Zece Berserks pot distruge 
aproape tot ce le sta-n cale! Si adesea o fac. 

Dwarves 

Ca $i arca$ii, ace>tia trebuie si 
acfioneze mai ales de la distant - $i prefe- 
rabil de pe zone mai inalte. Ki lanseaza 
cocktail-uri Molotov $i pot I4sa din loc in 
loc mici surprize pentru inamici. Este o 
adevarata pl4cere s4 vezi cum explodeaz4 
inamicii in buc4|cle. Ideal este ca aceste 
mici grenade s4 fie aruncate in mijlocul 
trupelor inamice. Pot distruge astfel mai 
multi du$manideodat4. 



Armata intunericului 

Thrall (Children of Bahl’al) 

Sunt cei mai numcro$i in armata 
inamic4. Seam4n4 cu schelcteambulante 
care se mi$c4 destul de lent pe campul de 
Iupt4. De asemenea sunt $i cei mai pufin 
inteligenfi. Inevitabil,din cauza sl4hiciu- 
nii lor. Fallen Lonrii i-au dotat cu topoare. 
Chiar data sunt lenfi $i pro$ti, ei pot 
provoca adesea o gra mada de stric4ciuni 
in randul unitatilor tale. O unitate mare 
de Thrall-i constituie un adev4rat motiv 
de ingrijorare. 

Trow 

De statur4 masi\4 >i ciudafi ca 
in(4fi$are, ace$tia nu au prea mare ne- 
voie de a ataca strategic. Se mi$c4 incet $i 
pa rca de-abia a$teapt4 ca vreo unitate de-a 
ta s4 ajunga-n apropierea lor. La un mo¬ 
ment dat, ei explodeaz4 ca o bomb4 $i 
distrug orice vietate care se afl4 pe o raz4 
de cafiva metri buni. Avefi grija, ace$tia 
trebuie atacafi $i distru$i de la distan|4, de 
preferin|4 cu s4gefi sau cocktail-uri. 

Myrmidons (The Kith less) 

Sunt dotafi in special cu s4bii de care 
e bine s4 te fere$ti. Atac4 mai ales in grup 
>i au o in fatware ce aduce cu varcolacii. 
S-au antrenat ani $i ani de-a randul $i au 
devenit pe parcurs foarte feroce. Au o 
pl4cere nebuna de a sfarama capetele 
trupelor tale. 

Ghols 

GhoNi sunt o rasa de bestii rapide >i 
au pl4cerea de a omori folosindu-$i colfii 
imen>i. Adesea dwaver-ii t4i t$i g4sesc 
moartea in mainile acestor animale 
sangeroase. in plus, ei dispun de abili¬ 
tatea de a colecta de la dwaver-ii t4i moifi 
micile bom be, pentru a learunca mai apoi 
in momentul in care nu este nimeni atent 
Sunt rapizi $i de temuL Un grup de 
r4zboinici trebuie s4 fie mereu atent la 
aceste creaturi ciudate. 

Soulless (Hollow Men) 

De-abia tarandu-se pe campul de 
Iupt4, Lupt4torii I4r4 Suflet prefers s4 
atace de la o distan|4 mica §i sunt in stare 
s4 nimiceasc4 in foarte scurt timp toate 
trupele tale. De aceea, trebuie distru$i de 
la riistan{4, de preferin|4 cu dwaver-ii. 
Adesea fug atunci cand sc apropie o uni¬ 
tate de r4zboinicl N-are rost s4-i fuga rifi. 
in plus, ace$tia au permanent grij4 s4 
atace din plin pe la spate. 



Secven{4 dintr-un 
film! Acestea se pot 
viziona intre diferitele 
misiuni. 


In Myth inamicii ^ 
folosesc din plin 
avantajele oferite 
de diferitele tipuri 
de teren. 




Misiunile sunt adesea legate 
intre ele. Astfel, daca intr-o anu- 
mit& misiune pierzi foarte multe 
trupe, in urmatoarea s-ar putea sa 
joci doar cu jumatate din efectivul 
unitaplor. Aceea§i regulS este va- 
labilS §i pentru adversar: daca tai 
mai multi inamici decat este 
nevoie, intr-unul din scenariile 
viitoare acesta nu va mai primi 
acele intariri. Uneori vei fi nevoit 
sa lupti in conditii meteorologice 
nefavorabile. Astfel, bataliile se 
pot desfa$ura pe ploaie $i pe vant, 
pe ninsoare §i vised, $ansele tale 
de supraviefuire fiind putemic 


afectate de acestea. Ploaia are in 


plus rplacuta” proprietate de a 


Pe z4pad4 $i viscol ► 
luptele se dau ceva 
mai greu. Arca$ii nu 
mai au precizie iar 
Inaintarea este mult 
ingreunat4. 

Dupa ce personajele 
au fost desenate cu 
creionul au fost colo- 
rate §i digitalizate. 
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^Totul a fost extra- 
ordinar de bine 
realizat. Priviti ce 
bine reprezentate 
sunt casele $i 
razboinicii. 


stinge focurile. $i aici ma refer in 
special la proiectilele lansate de 
dwarvers. Daca e§ti prins intr-o 
furtuna de zapada, vei vedea cum 
rafalele de vant schimba cursul 
sageplor trase de arca§i. 


Adesea singura ^ 
solute este sa 
atacati masiv. 
Strategia are un 
rol secundar in 
cadrul unor 
secvente ca 
aceasta. 



Partea tehnica a 
Myth-ului 

Nici un joe cu o poveste bazata 
pe elemente fantastice nu este 
complet fara magie, arti facte, arme 
vrajite §i eroi. Nici Myth-ul nu 
face exceppe. Designerii au de¬ 
part banalitatea aducand in joc 
cele mai interesante obiecte din 


▲ 

Ce bine se vad locurile 
unde s-au desfa$urat 
bataliile. Aceste zone 
sunt u§or de recunos- 
cut dupa sangele care 
este imprd§tiat peste 
tot. 


mitologie, combinandu-le in plus 
cu idei proprii. Intcrfata Myth- 
ului este extrem de putemica. De 
aceea, cei care vor invaja sa se 
foloseasca de complexitatea aces- 



Cei mai agili luptatori 
inamici sunt cei numi{i 
Soulless (adicd cei fdra 
de suflet). Se mi§cd 
rapid $i lovesc destul 
de precis. 

▼ 



teia vor avea un mare avantaj in 
fa{a celor care de-abia au facut 
cuno§tinpi cu jocul. Spun acest 
lucru deoarece, chiar daca nu exista 
un editor de harp, prin oppunea 
multiplayer se pot uni mai mulp 
gameri pentru a-§i incerca puteri- 
le. Bineinteles ca va ca§tiga cel 
care controleaza fiecare bucapca a 
Myth-ului. Cel mai u§or va putep 
gasi parteneri de joc prin Internet 
la adresa firmei (http://www. 
bungie.com) §i mai departe la 
battle.net. Doritorii vor gasi aici 
scenarii clasice ca ,JCing Hiir sau 
„Capture the Flag”, dar §i unele 
noi ca ,^4ssasin” §i „Steal the Ba¬ 
con”. 

Ca orice firma care se respecta 
§i care pne mult ca un produs sa 
aiba o poveste reu§ita, Bungie a 
investit enorm de mulp bani pen¬ 
tru a realiza un cover story, anima- 
pi §i filme de calitate superioara. 
Colaborand cu firma canadiana 
Canuck Creations, care se ocupa 
numai de animapi computerizate, 
Bungie a realizat story board-uri 
pentru fiecare film in parte. Ca¬ 
nuck Creations sunt $i cei care au 
lucrat la filmul de desene animate 
Space Jam. Preluand story-board- 
urile de Bungie, firma canadiana 
le-a transformat in animapi. Acest 
lucru a implicat mii de desene alb- 
negru realizate cu creionul. Dupa 
ce animapile au ajuns in forma 
finala au fost colorate §i date mai 
departe sub forma de frame com¬ 
puterizate. Importate in Adobe Pre¬ 
mier au fost realizate mai apoi 
filme Quicktime. Dupa aceea au 


urmat efectele sonore §i lucrurile 
care pn de finisare. Odata ajunse 
in forma finala filmele au fost 
convertite in fi$iere AVI care sunt 
rulate cu smacker-ul. Acesta din 
urma este un mic programel API 
care ruleaza fi§ierele video. 



Inamicii nu mai au nici o $ansd! Victoria 
este sigurd. In imagine puteti observa 
fulgerele lansate de un rdzboinic de-al 
meu. 

Este impresionant efortul de¬ 
pus de aceasta firma de a realiza 
un produs de calitate. Myth: The 
Fallen Lords a fost atent studiat de 
catre mai mulp gameri de la noi 
din redacpe §i nu numai, §i cu topi 
am ajuns la aceea§i concluzie: se 
poate realiza §i altceva in afara de 
clone C&C. Pentru mulp Myth-ul 
a insemnat o noua era a jocurilor 
strategice real-time. 

"THr. “Pxc-iidcHt. VoHuf 


Produc&tor: Bungie Software Inc. 
Distributor: Bungie Software Inc. 
Hardware: Pentium 166. 


© 


32 MB RAM; 

Plac* 3D: Da 
Multiplayer: Da 
Platformi: Win 95 


/too 
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Apache Longbow 

Introducep numele dumnea- 
voastra ca fund ,Monty Bar¬ 
rymore". Astfel, in timpul jo- 
cului vep fi invulnerbili §i vep 
putea folosi armele ,/idevdrate". 

Blood 

Pentru a putea introduce aces- 
te coduri apasap in timpul jo- 
cului tasta [T]. 

RATE - Afi$eaza rata framelor 
MPKFA - Invincibilitate 
I WANNA BE LIKE KEVIN 
- Invincibilitate 
VOORHEES- Invincibilitate 
CAPINMYASS- Invincibilitate 
NOCAPINMYASS - Dezacti- 
veazS invincibilitatea 
BUNZ - Arme + munipe 
HONGKONG - Arme+munipe 
IDAHO - Arme + munipe 
LARA CROFT - Arme+munipe 
MONTANA - Item-uri, arme, 
munipe 

EDMARK - Sinucidere 
KEVORKIAN - Sinucidere 
JOJO - Weird view 
MCGEE - Bum! 
KRUEGER - Bum! 
GRISWOLD - Armura maxima 
FUNKY SHOES - Sare mai sus 
KEYMASTER-Datoatecheile 
SATCHEL - Toate Item-urile 
ONERING - Invizibilitate 
CALGON - Level warp 
MARIO - Level warp 
SPIELBERG - Level warp + 
Demo Recording 
COUSTEAU - Sanatate maxima 
SPORK - Sanatate maxima 
STERNO - ? 

FORKBROUSSARD-Wimpy 

mode 

EVA GALLI - Clipping 
GOONIES - HSrp 


Darklight Conflict 

in timpul jocului pnep apa- 
sata tasta [TAB] $i apasap 
apoi tasta [Page Up]. Dupa 
aceea apasap tasta [P]. in 
partea de jos a ecranului va 
aparea apoi mesajul „cheat 
enabled .” 

Acest cheat va va face indes- 
tructibil. Acest cod nu va va 
ajuta in cadml unor misiuni 
ca War Drum, dar cel pupn va 
va fi de folos in situapi de 
lupta critice. 

Dark Earth 

Apasap [P] pentru a pauza jo- 
cul, dupa aceea introducep co- 
dul $i apasap in final [Enter]. 
Pentru a activa celelalte co¬ 
duri trebuie sa introducep mai 
intai Easy Mode. 

Fortytwo Easy Mode (activea- 
za celelalte coduri §i cheat-uri) 
dwarf Small character 
baffe Big hands 
bigfoot Big feet 
bighead Big head 
normal Normal character 
Ctrl-D -Reumple via^a lui Arkhan 
D - Scade via[a oponentului la 1 

Frogger 

Folosirea codurilor: 

1. Apasap tasta de pauza in 
modul single player 

2. Tastap fiecare cod incet §i 
cu spapile corespunzatoare 
(fara ghilimele) 

3. in partea de jos a ecranului 
va aparea afi$at un mesaj care 
va va spune ce cheat a fost 
introdus. 

4. Dupa ce ap tastat codurile 
apasap [Esc] pentru a ie§i din 
orice nivel in care suntep. 


Viep infinite: „NO MORE 
ROAD SPLATS” 

Toate zonele deschise: 
„SHOW ME MORE ZONES 
PLEASE” 

Toate nivelele deschise: 

„WAY TOO HARD FOR 
THE LIKES OF ME” 

G-POLICE 

Tastap in meniul principal ur- 
matoarele: 

WOOWOO - Havoc Sirens 
SUPACAM - Enemy FallCam 
BENIHILL - ma$inile lui Benny 
Hill 

PANTALON - Toate misiunile 
secrete (in meniul Training) 
DOOBIES - Scuturi infinite 
MRTICKY - Arme infinite 
Cheat-uri de nivel: 

1. MADGAV 

2. DOLMAN 

3. SONAGAV 

4. ACEDUF 

5. JOJOGUN 

6. WENSKI 

7. SAEGGY 

8. MAZMAN 

9. DAZMAN 

10. DELUCS 

11. ANDOOOO 

12. KIMBCHS 

13. ANDYMAC 

14. YERMAN 

15. OLLIEB 

16. THEYOLK 

17. TONYMASH 

18. ANDYCROW 

19. BIONIC 

20. TSLATER 

21. IAINTHOD 

22. JONRITZ 

23. CLAIREC 

24. STEVEBOT 

25. ANGUSF 


26. EUANLEC 

27. EDFIRE 

28. STUBOMB 

29. THONBOY 

30. JIMMAC 

31. PUGGER 

32. ROSSCO 

33. CAKEBOY 

34. NIKNAK 

35. SAGLORD 

Grand Theft Auto 

Introducep Jtsgallus” ca fiind 
numele dvs. §i vep obpne toate 
nivelele. 

J-WAR 

in fereastra „player history” 
tastap [darkgoat]. Astfel vor fi 
activate urmatoarele cheat-uri: 
in fereastra „player history”: 
[Left-Shift] + [Backspace) - 
Adauga misiunea selectata la 
istoria jucatorului 
[Left-Shifti + [0| - Adauga 
toate misiunile 
in timpul jocului: 

[Left-Shift) + [8| - jump to 
vicinity of target 
[Left-Shift] + [9| - match ve¬ 
locity with target 
[Left-Shift] + [0[ -explodeaza 
vaporul pnta 

[Left-Shift] + [i] - face gamerul 
invulnerabil. 

[Left-Shift] + [w| - victorie 

Jurassic War 

Apasap [ENTER] in timpul jo¬ 
cului. Va apSrea un prompt de 
mesaje in care introducep ur- 
matoarea comandS: 

FOOD = 50,000 food 
Acum avep suficient de multa 
mancare pentru a putea con- 
strui un adevSrat ora§. 
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Myth 

Pentru a avea posibilitatea de 
a selecta orice misiune pnep 
apasata tasta [Space] in timp 
ce selectap din meniul princi¬ 
pal oppunea „New Game”. 

NHL 98 

MANTIS - Alunge§tepicioa- 
rcle, mainile §i gaturile juca- 
torilor 

NHLKIDS - Tran forma man- 
mea jucStorilor 
HOMEGOAL - Acorda un 
gol echipei gazda 
AWAYGOAL - Acorda un 
gol echipei oaspete 
PENALTY - Pnovoaca un penalty 
INJURY - ProvoacS un fault 
ZAMBO - Pune zamboni-ul 
pe ghea(a 

VICTORY -Pome$tefocurile 
de artificii 

FLASH - Blitzuri din tribuna 
SPOTS - Activeazaspoturile 
publicitare dinaintea jocului 
EAEAO - Va dS echipa EA 
Blades 

Seven Kingdoms 

Pomip orice joc §i tastap 

!!!@@@### 

Va apSrea o fereastra de dia¬ 
log in care va scrie „Cheat 
Mode Enabled” 

ApSsap acum urmatoarele 
taste pentru a obpne cheat- 
urile de mai jos: 

U - Rege imortal 
T - Tehnologie avansata, in- 
vocS Greater Beings 
Z - Construcpe rapida 

Warcraft II 

Pentru a putea folosi aceste 
coduri, apSsap [Enter], intro- 
ducep codul, iar la final apSsap 
iarS$i [Enter]. 

Original §i Expansion: 

IT IS A GOOD DAY TO DIE 
Invincibilitate 

GLITTERING PRIZES - 

10,000 aur, 5000 lemn $i 5000 
petrol 

VALDEZr 5000unitap de petrol 
SPY COB - 5000unitap de petrol 
HATCHET - Taie toatS pSdurea 
MAKE IT SO - Create viteza 
de producpe 

TITLE - Avep o mare credere 
a vitezei unitSplor tale 


NOGLUES - DezactiveazS 
capcanele magice 
SHOWPATH-Afi^eazatoata 
harta 

ON SCREEN - Afi§eaza toatS 
harta 

DECK ME OUT - Upgrade la 
toatS tehnologia 
EVERY LITTLE THING 
SHE DOES - Toate vrajile 
UNITE THE CLANS - Victo- 
rie instantanee 
YOU PITIFUL WORM - in- 
frangere instantanee 
NEVER A WINNER - Nu 
exists invingStor 
THERE CAN BE ONLY ONE 
- Final 

TIGERLILY - ActiveazS 
cheat-urile ORC-ilor §i HU- 
MAN-ilor 

HUMANx (Unde x este 
numSrul misiunii) - Warp to 
Human mission 
ORCx (Unde x este numSrul 
misiunii) - Warp to Ore mission 
FASTDEMO - Porne$te 
demo-ul mai repede 
UCLA - Afi$eazS mesajul „Go 
Bruins!” 

DAY - Afi§eazS mesajul 

„FIEF” 

NETPROF - Afi$are laser 
ALLOWSYNC - ??? 

Numai pentru Beyond the 
Dark Portal Expansion: 
DISCO - RuleazS o muzicS 
rock indracita 

Worms 

AABAAB - Airstrike nelimi- 
tat $i toate armele 
BAABAA - Dezactivcaza 
cheat-ul de mai sus 

WIPEOUT 2097/XL 

Introduce^ in fereastra title: 
RUSH - Nave ciudate 
Tastap in meniul principal: 
XTEAM - ActiveazS echipa 
Piranha 

XCLASS - ActiveazS clasa 
Phantom 

XTRACK - Toate track-urile 
Ap&safi tasta de pauzS in tim- 
pul jocului §i tastafi: 
PSYMEGA - Arme infinite 
PSYPROTECT - Energie in¬ 
finite 

PSYTICKER - Timp infinit 
PSYRAPID - Machine gun 


FRAM ERATE - Afi$eaza rata 
framelor 

Triple Play 97 

- Pentru a afi$a Cornfleld-ul 

In fereastra Stadium Select 
faceti urmatoarele combinapi 
de taste: 

Sus, Jos, Dreapta, Sus, Jos, 
Stanga, Sus. 

- Pentru a afi$a stadionul 
Mystery 

in fereastra Stadium Select 
facep urmatoarele combinapi 
de taste: 

Dreapta, Stanga, Sus, Stanga, 
Jos, Dreapta, Stanga. 

The Hive 

Pana in prezent nu exista decat 
un singur cod la acest joc. 
Folosip numele de TORYO 
in fereastra de startup $i vep 
avea imediat acces la toate 
cele 20 de misiuni. 

Hunter Hunted 

Pentru a folosi aceste coduri 
tastaple iar apoi apasap [En¬ 
ter]: 

COLE- Invincibilitate §i toate 
armele 

RAYL - Invincibilitate 
INVINCIBLE - Invincibilitate 
LUKASZUK - Toate armele 
TREVOR - Munipe maxima 
SNELLINGS - Sanatate maxima 
Aceste coduri va va schimba 
culoarea caracterului: 
VINCENT Gri 

BLUE Albastru 

SAGE Verde 

AVACADO Verde deschis 
OCHRE Maro 

HAHN Maro 

RedNeck Rampage 
rdall - Da tot (chei, munipe, 
energie etc) 

rdbeta - Mesajul „Eat me!” 
rdclip - Schimba modul no¬ 
clipping ON/OFF 
rddebug - Modul debug ON/ 
OFF 

rdelvis - Mesajul „Elvis 
Lives!” 

rdfuckngo### - Levelwarp (# 
= Episod ## = Harta ) 
rdguns - Toate armele 
rdhounddog - Va apare me¬ 
sajul „Elvis is dead!” 


rdinventory - Da tot inventarul 
rditems - Take it all! 
rdkeys - Da toate cheile 
rdmaxx - Mesajul „Maxx rules” 
rdmonsters - Schimba No 
Monsters ON/OFF 
rdmoonshine - Modul XXX 
Moonshine ON/OFF 
rdrafael - Mesajul „For your 
grandpa!” 

rdrate - Afi§eaza rata framelor 
rdshowmap - Afi$eaza harta 
ON/OFF 

rdskill# - ModiFica gradul de 
dificultate (# = un numSr cu- 
prins intre 1 §i 4) 
rdyerat - Un alt mod de debug 

Dark Forces 

Cheat-uri: 

Tastaple oricand avep nevoie: 
LAPOSTAL - Adauga arme, 
munipe & poer-up-uri 
LAMAXOUT - Maximizcaza 
toate item-urile 
LARANDY - Supraincarca 
armele 

LAUNLOCK - Inventarcomplet 
LAREDLITE - ingheata ina- 
micii 

LAPOGO- Dezactivcaza height 
checking 

LACDS - HartN supermod 
LASKIP - Duce misiunea la 
bun sfar§it 

LADATA - Informapi de co- 
ordonare 

LABUG - Mod insects 
LAUNLOCK - Accesorii 
Codurile de nivel: 
LASECBASE - Secret Base 
LATALAY - Talay:Tak Base 
LASEWERS - Anoat City 
LATESTBASE - Research 
Facility 

LAG ROMAS - Gromas M ines 
LADTENTION - Detention 
Center 

LARAMSH ED - Ramsees Hed 
LAROBOTICS - Robotic Fa¬ 
cility 

LANARSHADA - Nar Shad- 
daar 

LAJABSHIP - Jabba’s Ship 
LAIMPCITY - Imperial City 
LAFUELSTAT - Fuel Station 
LAEXECUTOR - The Execu¬ 
tor 

LAARC - The Arc Hammer 
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Pilot Wings 64 

Cea mai mare aventura de zbor este gata de a rula pe con- 
solele voastre. §ase tineri, dornici de succes, intentioneaza 
sa primeasca licenta dezborcu ajutorul indicatiilor tale. 




ilot Wings 64 este o 
mixture reu§ita intre un 
joc arcade §i un simula¬ 
tor de zbor cu elemente foarte 
rafmate. intr-un cuvant PW este o 
aventura interesanta care se petre- 
ce la inalpme. Silicon Graphics 
promitea acum catva timp in urma 
un joc de consola care se apropia 
de nivelul unei stapi de lucru 
Onyx. Aceasta $tire a fost privita 
cu scepticism, dar supriza a venit 
in momentul cand a fost lansat 
acest joc. Pilot Wing se aseamana 
foarte mult cu jocurile care rulea- 
za pe stapi Onyx la rezolupe mica. 



O versiune mai veche 
a fost Tmbunatatita 

Jocul se apropie foarte mult de 
un joc anterior programat pentru 
Nintendo 16. Toata aventura se 
desfa$oara pe patru insule: Holi¬ 
day Island, Frosty Island, Moon 
Island §i Little States. Holiday 
Island este cea mai frumoasa in¬ 
sula $i face parca parte din Para¬ 
dis. Vep intalni numeroase tere- 
nuri de golf, hoteluri §i parcuri de 
distracpe. Aici trebuie sa absolvip 
licenta de incepator. Frosty Island, 
dupa cum spune §i numele, este o 
insula inghejata. Aceasta lume 


Ce poate fi mai ^ 
frumos decat o 
plimbare in amurg 
cu Rocket Belt-ul? 


Uneori peisajeletefac 
pur $i simplu sa uifi 
de toate. Priviti ce bine 
sunt realizafi mun{ii. 

▼ 



unde este ve§nic iama este situata 
aproape de cercul polar. Avep oca- 
zia de a privi de sus o rafinarie de 
ulei. Moon Island are forma unei 
jumatap de luna §i este situata in 



Marea Sudului. In apropierea 
$trandului se afla un complex ho¬ 
telier $i o serie de alte ora$e mici. 
Little States este o copie in minia¬ 
ture a Statelor Unite ale Americii. 
Aici putep descoperi o serie de 
locuri dragu{e §i relaxante. Fiecare 
dintre aceste insule a fost realizata 
in cele mai mici detalii. Nu a fost 
uitat nici un element. Exista aero- 
porturi, cladiri, barci... Cam tot ce 
poate avea o insula construita 
modem. Bineinfeles ca din punct 
de vedere grafic nu exista nici un 
fel de erori. Lucirea apei, mi$carea 


valurilor, norii §i pescaru§ii care 
zboara de colo-colo sunt doar cateva 
dintre elementele care fascineaza. 

Nu au fost uitate nici zgomo- 
tele. Biblioteca de sunete este foate 
bogata $i variata. Fiecare lucru 
intalnit in joc dispune de un adeva- 
rat arsenal de „zdranganeli” foarte 
bine realizate. Astfel, in timp ce 
zbori de exemplu cu deltaplanul 
ai deosebita placere sa auzi zgo- 
motul unei barci care trece urland 
pe apa sau al vantului care §uiera 
u$or$i lini^titor. Sentimentele cre¬ 
ate in timpul unui zbor sunt in¬ 
tense! Este probabil cel mai pa$nic 
joc pe care 1-am jucat pana acum. 
Nu exista batalii sau sange, ci 
doar suspansul de a realiza un 
zbor cat mai perfect. 



Bdrci, pasari.. totul este cobordt pared 
din Paradis. 
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O misiune ceva mai greu de indeplinit: 
gyrocopterul trebuie sa treaca prin inelele 
acelea de sub pod. 


Prin ce trebuie sa treci 
ca sa-ti duci misiunea 
la bun sfar§it 

Hang Glider, sau pe latino- 
romaneasca noastra deltaplanul. 
este primul aparat ce trebuie pilo- 
tat. Neavand motor, zborul depin- 
de in intregime de curenpi de aer. 
Ace§tia sunt reprezentap adesea 
sub forma unor vartejuri. Cand 
altitudinea scade trebuie sa cautap 
curenp prielnici pentru a ca§tiga 
iara$i in inalpme. Nici sa nu va 
gandip sa incercap s§ tragep bot- 
ul aparatului in sus! Nu numai cS 
nu o sa ca$tigap inalpme, dar 
probabil ca o sa v£ §i trezip in 
foarte scurt timp cazand in apa 
din cauza ca nu mai avep sufi- 
cienta viteza. A§a ca cea mai buna 
solupe cand pierdep din inalpme 



O aterizare ceva mai dureroasi! Intot- 
deauna trebuie si aveti grija la vitezd §i la 
pozifia in care vi aflap. 


este sa va indreptap spre cel mai 
apropiat curent de aer. Ace§tia 
sunt in general u§or de recunos- 
cut. Cu deltaplanul avep adesea 
misiuni de indeplinit precum fo- 
tografierea unorobiecte. Fi|i atenp 
§i la aterizare! Viteza nu trebuie 
sa depa$easca 50 de km/h. Altfel 
vep avea numai surprize neplacute. 

Rocket Belt este unul din cele 
mai haioase aparate intalnite in 
joc. Este in general sensibil la 
vant §i for|a gravitaponala joaca 


un rol important. Aparatul este 
un pic mai greu de controlat din 
cauza faptului ca nu este tocmai 
u$or de manevrat. Fiind un apa¬ 
rat care funeponeaza cu doua ra- 
chete pc combustibil, ar trebui sa 
fip un pic atenp la cum folosip 
motoarele. 

Gyrocopterul se aseamana 
foarte mult cu un elicopter. Cele 
doua elici asigura o buna mane- 
vrare a acestuia in orice condipi 
meteorologice. Singura diferenpi 
fata de elicopter este ca nu poti 
zbura vertical. Cu acest aparat 
trebuie indeplinite misiuni pre¬ 
cum nimerirea unor pnte cu aju- 
torul rachetelor. Lucru care nu 
este prea u$or de facut, din cauza 
vitezei cu care reacponcaza apara¬ 
tul la comenzi. De asemenea, tre¬ 
buie s& aveti mare grija la com¬ 
bustibil. Motoarele trebuie folosite 
economic. 

lata ca exista §i lucruri mai 
spectaculoase: Cannonball. Odata 
ce ai pus unul din personaje in 
tun trebuie s£-p reglezi pnta §i 
dupa aceea sa tragi. Scopul este 
sa nimere$ti cat mai in ccntrul 
unci tinte situate la o oarecare 
distanta $i inaltimc. in funepe de 
cum atingi pnta prime§ti $i un 
anumit numar de punctc. Bine- 
inteles ca trebuie sa acumulezi 
cat mai multe. 

Sky Diving, sau para$utismul, 
este cea mai interesanta proba. 
Sarind dintr-un avion, trebuie sa 
ajungi la colegii tai care te a^tcapta 
§i sa incerci sa faci impreuna cu 
ace§tia cat mai multe formatiuni, 
astfel incat acestea sa poata fi 
evaluate de la sol. Dupa ce ajungi 
la o anumita altitudine trebuie 
sa-ti desfaci para§uta $i sa ateri- 
zezi sigur in mijlocul unei tinte. 
Aveti grija ca o aterizare mai putin 
lina este penalizata corespunzator. 



Cei §ase tineri de abia 
a$teapta sa piece In 
misiune. 



Jumble Hopper sau „papucii 
de cangur”, cum imi place mie sa 
le zic, este una din probele cele mai 
simpatice. Folosind ni§te „incai- 
tari” dotate cu un sistem de arcuri, 
trebuie sa sari din loc in loc §i sa 
ajungi la pnta. Pentru a va inapa 
cat mai mult, trebuie sa incercap 
sa aterizap pe suprafete cat mai 
netede §i sa evitap vaile §i munpi. 
Cine ajunge intr-un anumit timp 
la final are acces la urmatorul nivel. 


Cu Birdman ^ 
deasupra unei 
insule: privip 
ce bine au fost 
realizate toate 
elementele 
te rest re. 


Pilot Wings 64 este unul din 
cele mai apreciate jocuri atat din 
punct de vedere calitativ cat §i din 
punct de vedere al scopului jocu- 
lui. Este ideal pentru cei care au 
nevoie de a lua o pauza de la 
jocurile unde trebuie numai $i 
numai s& distrugi §i sa fii violent. 
PW este cu adevarat relaxant §i 
binevenit oricand. 





^ Fly, fly... Zboari-n 
Inaltul cerurilor 
pana te plictise^ti. 
Printre deltaplane §i 
alte aparate de zbor 
se mai afld $i un 
Icarus al zilelor 
noastre. 
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THE MANIAC - 
Avadanii Catalin, 
Campulung 
Moldovenesc 

Ne bucuram sa auzim §i de 
ora$ul t&u. $i noi vrem mai 
multe jocuri ,/irst-person" 
dar aceasta depinde de cat 
de multe sunt lansate. Duke 
Nukem 3D a§teapta politi¬ 
cos la coad&, la NOSTAL¬ 
GIC vom prezenta mai intai 
altele mai vechi ca el (n.r. 
de pilda a fost Wolfen- 
stein3D). Bineinteles cSjo- 
cul va fi prezentat cu toate 
amanuntele: mesaje §i add- 
on-uri. 

Sarakin Horia Prodan 

Notele sunt date dupa un 
criteriu care cuprinde §i 
cerinjele hardware, calita- 
tea imaginii §i a sunetului, 
nu numai feeling-ul. Dar §i 
acesta poate fi subiectiv. De 
pilda, pentru unii conteaz& 
mai mult minimal require¬ 
ments", in timp ce alpi nu 
le iau in considerare, avand 
un PC performant. Sugesti- 
ile tale au fost Jransmise" 
la top redactorii. 

§tefan Sidorica, 
Suceava 

Cuno§tintele tale din infor- 
matica sunt vaste, mai ales 
ca ai fost pus s§ faci site-ul 
liceului tau de informatica. 
O sa-1 vizitam cu placere. 


Din pacate noi nu putem 
gasi pe cineva care s3-p 
doneze un calculator. Doam- 
na Ioana Badescu ip mulpi- 
me$te mult pentru urare. 
Cu CD-ul 2/97 mai incearca 
totu$i, la noi a funcponat 
excelent. 

Andra, Bucure§ti 

Daca ai telefonul nostru pop 
sa ne suni, nu sa a$tepp un 
nou numar! Sau poate p se 
pare ca aparem destul de 
repede? La telefon te putem 
rezolva mult mai repede 
decat daca p-am scrie. Suna 
dupa ora 14 cand sose§te co- 
legul care ajucatZork$i vei 
afla solupa pe care-o caup de 
atata timp. 

„LEE OSWALD” 
Cristea Andi, Buzau 

Se pare ca vrei sS mai simp 
odata cum pop muri de ini- 
ma - mai precis de bucurie. 
Ip venim in ajutor, §i-p spu- 
nem ca scrisorea ta ne-a 
pl§cut. Nu §tim daca Cior- 
bea s-a inspirat din Quake 
2 pentru fraza cu lumina §i 
tunelul. Caseta despre jo¬ 
curi este standard, chiar §i 
pentru adventure. Ai citit 
bine, exista Fake CD, dar 
nu e shareware. Cum nu 
sunt nici antivirusurile. Sor¬ 
ry! Ne pare r3u c& nu ne-ai 
gasit cand ai avut nevoie, 
dar de-acum incolo pop sa 


r' 


Topul cititorilor 


n 


lata c3 din acest 
numar ne-am hotSrat sa 
facem un top al gamer- 
ilor. Astfel, vom fi capa- 
bili sS vedem ce jocuri 
sunt in vog§ in Romania 
§i mai apoi vom incerca 
sa va dam cat mai multe 
informapi despre pro- 
dusele cele mai indragi- 
te de voi. Scriep mai jos , 


numele jocuri lor prefera- 
te de voi §i trimitep apoi 
acest talon pe adresa 
redacpei noastre. 

1 ._ 

2 ._ 

3._ 


4. 



ne caup §i la ore normale 
(sper ca ne cite§ti speranta 
de a te auzi!). Sugestia de a 
scrie $i tastele unor jocuri a 
fost luata in considerare. 

MDK - Marian, the 
Keyboard Distructor 

1. Nu putem pune $i o car¬ 
case CD-ului. in cazca aces¬ 
ta este defect, trimite-1 la 
redacpe §i-p vom retuma 
unul nou-noup 

2. Vom c§uta case de dis- 
tribupe pentru a ne da un 
joc complet, dar nu prea 
avem §anse mari. Oricum, 
iata ca in acest numar p-am 
satisf^cut cat de cat cerinta 
§i am pus pe Cd un joc com¬ 
plet §i nou-nouj (a fost lan- 
sat luna trecuta). 

in general primim jocurile 
complete de la firme. Alte- 
ori demo-ul sau numai 
informapi despre el. Dar in 
modul in care ne parvin nu 
avem posibilitatea de a face 
revista bilunara. 
Abonamente, concursuri cu 
premii $i chiar Club Level 
sunt in discupe $i au §anse 
mari de a vedea lumina zilei. 

Straut Horea, Deva 

ip mupumim pentru scri- 
soare. Vom cauta sa punem 
cat mai multe filme §i jocuri 
pe CD. Sper ca ip place 
jocul complet de pe CD! 


Hotline 

Pentru a ne pune 
intrebari ne gasifi zilnic 
la sediul redactiei intre 
orele9.00 si 17.00. Sunap 
la urmatoarele numere 
de telefon $i cerefi cu 
unul din redactorii revis- 
teiLEVEL:068/l 50.886; 
068/153108. Sugestiile 
$i propunerile dumnea- 
voastra sunt binevenite! 
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